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Nuovamente, ciao!

Grazie per stare qui con me ancora una volta.Spero stiate bene.

Sono Mari.

Questa informazione, puo essere vista come fantascienza o come meglio lo vede lo spettatore, e
la pubblico solo a scopo di intrattenimento; Comunque, io prendo molto sul serio la mia
informazione.

Chi ha occhi per vedere, che veda!

E questo, come sempre devo dirlo per la mia tutela qui su YouTube, vale soprattutto, per qualunque
argomento tecnologico simile a questo; Tuttavia, questi Sistemi, fanno parte della mia vita
quotidiana, quassu.

Nei video recenti, ho sottolineato il motivo per cui sembriamo e ci comportiamo in modo cosi
umano. In questo video, condividerd con voi, il contrario, poiché la tecnologia qui descritta, non si
trova sulla Terra.-(Devo utilizzare terminologia Umana, per poter descrivere questo
argomento; ma credo che, la formulazione Umana, qui, possa essere abbastanza accurata).

Cos'¢e la Tecnologia Olografica Quantica?

WZiSi tratta, di un gruppo di Sistemi molto avanzati, che comprendono
Computer con una potenza di calcolo molto elevata, che vengono
classificati come Macchine Olografiche Quantistiche, nel caso della
liitecnologia Taygetiana.

g Un Computer Quatico Olografico Taygetiano, non ¢ Digitale, sebbene la
fsua potenza computazionale includa anche la capacita di pensare
mdigitalmente.
aCi0 significa che non funziona solo in termini di 1 e 0, (vero o falso) ma,
anche, in modi piu complicati e soggettivi a seconda delle circostanze e di
B\ C10 che ¢ necessario per ciascun compito.
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Questi Computer Olografici Quantistici super avanzati, prendono il nome dalla loro capacité di
includere tutti 1 processi e i linguaggi informatici che si sa che esistono, il tutto simultaneamente e
su richiesta istantanea della loro Unita Centrale di elaborazione, motivo per cui, sono considerati
Olografici in quanto tutto compreso ma, anche, nella loro capacita di produrre Ologrammi ottici ad
altissima risoluzione con piena capacitéd di stimolazione tattile e
sensoriale.

Queste macchine, non utilizzano Chip di Silicio nei loro cervelli
elettronici, poiché sono considerati obsoleti.

11 celvello principale, ¢ composto da diversi milioni di Accelleratori di
Nanoparticelle dove, il risultato dell'interazione delle Particelle accelerate,§
viene utilizzato per calcolare le probabilita associate al risultato finale che
la macchina cerca.

Un Acceleratore di Particelle, spinge elementi subatomici carichi, come
Protoni o Elettroni, a velocita vicine alla Velocita della Luce. Producono
un fascio di Particelle Atomiche o Subatomiche elettricamente cariche e in rapido movimento,che
vengono poi rilevate da un numero uguale di Interferometri, che sono dei dispositivi che leggono
l'interferenza che produce una Particella quando passa attraverso una specifica Onda di Energia di
cui sono noti attributi, come: Lunghezza d'Onda, Frequenza e Potenza. La natura dell'interferenza
dell'uno o dell'altro tipo di Particelle cariche, man mano che cambiano la
frequenza precisa e la natura vibrazionale dell'Onda di Energia che
attraversano, viene letta dall'Unita Centrale di Elaborazione del
gComputer che basa le sue conclusioni logiche in quei dati.

8 Sulla Terra, un Accelleratore di Particelle, ¢ una delle macchine piu
grandi mai costruite e , alcune di esse, sono lunghe chilometri. Al
contrario, civilta interstellari molto avanzate come quella di Taygeta,
sono riuscite a miniaturizzarle, fino a raggiungere le dimensioni di un
punto su un pezzo di carta. Usando il loro cervello composto da milioni
di questi Acceleratori di Nano-Particelle, possono cercare il risultato
desiderato in un campo quantico eterico, portando letteralmente il
risultato, qualche istante nel futuro dove gia esiste, oppure dal passato o combinato, a seconda della
necessita.

Questo significa che utilizzano Acceleratori di Nanoparticelle che sono, anche, minuscoli Portali per
spostare dati dal futuro o dal passato e, portarli nell'adesso, dove le loro azioni vengono rilevate da
un numero uguale di nanointerferometri accoppiati con gli Acceleratori di Nanoparticelle.

Ci0 include, anche, I'ottenimento dei Bit di Dati da altre Linee Temporali, poiché anch'essi, sono
inclusi nel Campo Quantico Energetico a cui la macchina puo accedere, il tutto, studiando 1
comportamenti prevedibili della Gamma dei diversi tipi di Particelle che possono generare.

Le Particelle sono, anche, Energia,...tutte loro, poiché sono solo nodi di un'onda stazionaria, in una
Campo Energetico Potenziale. Non esiste la Materia Solida, poiché ¢ solo un'altra illusione.

Tutto ¢ energia, e la Materia che potresti sentire con le tue ‘ ‘
mani, come la durezza illusoria del tuo cellulare, € solo 1'azione
di cariche elettriche e magnetiche opposte, create dal Punto di
Concentrazione di Energia, o Nodo, che sta formando il tuo
cellulare o qualsiasi altro oggetto.

di attenzione della coscienza in un Campo Eterico, 1i si crea una|
perturbazione; E quando quella perturbazione ¢
sufficientemente concentrata, ha logica, molta energia e durata | Al generated images

sufficiente, li si sviluppa un modello d'onda e, i modelli d'onda, hanno una frequenza. Quando ¢
sufficientemente forte e congruente, si forma un nodo al vertice di un'onda stazionaria, che ¢ un
termine della Fisica usato per descrivere un punto di salita della cresta che non ricade, perché la
frequenza delle onde, converge sempre in quel punto con esso, alimentandolo costantemente in




posizione verticale.
Questo, ¢ il punto esatto in cui si forma una Particella, che diventa quella che viene chiamata
“Materia Dura”, ma ¢ solo un punto di concentrazione all'interno di un Campo Energetico, ed ¢
finito; perché, quando cio che genera la sua frequenza, scompare, la Particella della Materia
collassera e diventera solo una parte dell'Energia Potenziale che 1'ha formata in origine.
I Computer Olografici Quantici, sono pre-programmati per sapere quale
frequenza esatta nel campo ad altissima frequenza (Energia Potenziale),
noto come “Etere”, produrra quale tipo di Particella, chiamata anche
[“Sapore di Particella”, inclusi tutti i loro attributi e il loro comportamento,
quando esposti a Campi Energetici.
s (Quando combini e unisci insieme un numero sufficiente di Particelle che
] avorano insieme all'unisono e di forma logica, hai un oggetto solido

B it rimnes grande o piccolo. Tutti provengono da questo Principio base.
Ecco perché, nella Legge degli Specchi o nella Legge di Attrazione, (che sono la stessa cosa),
quando metti abbastanza attenzione focalizzata, intenzione e logica in un obiettivo, esso inizierd a
prendere forma nella tua vita e diventera meno un elemento o una situazione immaginaria, € pil una
realta quotidiana. Ma, per favore ricorda che, sebbene cio si applichi ovunque e su tutti i Piani
dell'Esistenza, mentre ti trovi in questo cosiddetto “Regno Esistenziale Materiale”, devi anche
essere proattivo; quindi, per ottenere ci6 che desideri, devi concentrarti in una chiara intenzione e
lavorare anche in quella direzione con molta concentrazione e
tederminazione.
Quando un ologramma viene generato con sufficiente potenza, e qui sto
parlando di un ologramma visivo, inizia ad acquisire attributi che sono
considerati meno un evento visivo, € piul un obiettivo materiale.

Come ho spiegato in precedenza, la Materia e 1' Energia, sono la stessa
cosa. La Materia, ¢ semplicemente Energia compressa congruente e puo
essere manipolata.
Le immagini olografiche ad alta energia, possono essere toccate e,
persino, manipolate quando generate con Frequenze di Luce ed Energia,
conosciute in modo che possano interagire con le dita e i sensi tattili del PUgeACraSEHirhages
corpo.
Questo principio, viene utilizzato negli schermi dei Computer Olografici Quantistici che, non solo
sono in grado di generare immagini 3D ad altissima risoluzione, ma consentono anche all'utente di
toccare e manipolare oggetti sulla schermo pieni di consistenza e sensazione termica.
Inoltre, in realtd, non c'é nessuno schermo, poiché ¢ solo un ologramma che appare sopra il
dispositivo di Generatore delle Immagini del Computer sul suo scrittorio, che assomiglia ad un
pezzo di vetro cilindrico, supportato su ciascun lato da una staffa di alluminio.
(Nella seconda parte di questo video, descriverd come questo Sistema
Generatore di Ologrammi con Capacita totale di generazione tattile,

viene utilizzata per produrre Tecnologia di Comunicazione e
|Intrattenimento, di Immersione totale e di grande distanza, che
descrivero, anche, con tutti i dettagli).
Questi avanzati Computer Olografici Quantici, possono anticipare i tuoi
movimenti o quello che dirai, semplicemente perché eliminano tutte le
potenziali azioni e reazioni che potresti avere per ogni potenziale
situazione e tutti i fattori, e decidono quale sarebbe la tua prossima

Al generated images mossa logica.

Inoltre, possono anche prevedere il futuro, anche se solo di qualche istante pill avanti, sapendo con
esso cosa farai, e prima di averlo fatto.

Questo attributo, viene utilizzato dalle Astronavi Taygeteane e dalla loro Intelligenza Artificiale, che



¢ collegata ai loro Sistemi di Volo e di Navigazione, in modo che il Computer della Nave, sia
collegato al suo pilota, dandogli la capacita di pilotare 1'Astronave, usando solo il pensiero. E anche
se questo Sistema, ¢ presente in ogni tipo di Astronavi Taygetiane, ¢ soprattutto apprezzato nelle
Navi di Classe Combattimento.

Questa, ¢ la base dei Sistemi di Volo “Mani Libere” e con un'interfaccia di pensiero.

Non hanno bisogno di leggere le Onde Celebrali, né niente di simile a un Chip impiantato
nella Testa di qualcuno, visto che questo Sistema ¢ cosi avanzato, che puo semplicemente
sapere quello che vuole I'utente, eliminando le probabilita in un Campo Quantico, il che include,
l'eliminazione di possibili errori e interpretazioni errate del Computer, poiché utilizza la sua
capacita di Salto nel Tempo, per vedere letteralmente, la reazione del pilota alla linea di condotta
che sta per intraprendere.

Il Computer, legge tutte le possibili azioni che un pilota pud intraprendere in ogni specifica
situazione e tedermina il desiderio e il movimento piu probabile del pilota; Quindi, salta qualche
istante avanti nel Tempo, utilizzando il Campo Quantico per verificare che sia effettivamente ci6
che il pilota desidera e sta cercando e, solo allora, sard necessario eseguire un'azione; Ad esempio,
spostando le Superfici di Controllo e 1 Sistemi di Spinta Dinamica dei motori dell'Astronave, per
produrre una manovra.

Se la reazione del pilota della Nave alla manovra del Computer €
favorevole, questa produrrd la manovra. Se non ¢ favorevole,
ricalcolera e adottera un'altra linea d'azione, il tutto nel giro di
Nanosecondi. In questo modo, il Sistema elimina quasi tutte le
possibilita di errori informatici, in cui il Computer farebbe qualcosa
che il pilota non voleva. Il pilota, non ha nemmeno bisogno di parlare
con il Computer; Tutto quello che deve fare, ¢ pensare a ci6 che
desideri e, il Computer, reagira di conseguenza.

Questo Sistema funziona meglio quando, il pilota e il Computer della
Nave, si conoscono. Ci0, significa che le nuove Navi e i piloti, devono
prima familiarizzare, prima di eseguire manovre complicate, sebbene
fin dall'inizio, tutto il pensiero del Sistema Informatico, ¢ sufficientemente preciso e sicuro da
consentire a chiunque di volare.

I1 Computer della Nave, puo anticipare il semplice fatto che il pilota vuole
qualcosa, semplicemente estraendo quei dati e risultati dal Campo

questa, ¢ una comodita inclusa per la comodita del pilota, il che rende
l'interazione con il Computer, piu naturale.
Inoltre, tutte le Astronavi, ma specialmente quelle da combattimento, sono
dotate di Sistemi di Volo Manuali tradizionali, che includono pedali, un
Aldererated mages Joystick per una mano, e una leva Multitasking per l'altra.
Questa leva, ¢ molto simile all'acceleratore collettivo di un elicottero umano, dove, quando il pilota
solleva la leva, I'Astronave si sollevera e, una volta abbassata, scendera, il tutto fungendo da
accelleratore.
Quando questi movimenti sono combinati con le funzioni del Joystick e dei pedali, 1'Astronave si
muovera e manovrera come desidera il pilota. Questa modalita di volo manuale, puo annullare il
Sistema di Progettazione delle Intefacce alla Nave, per la comodita e divertimento del pilota.
I Computer Olografici Quantici, sono il cervello e il sistema nervoso di
tutte le Astronavi avanzate. Sono cosi avanzate, che sono considerati
“Coscienze Artificiali senzienti” e devono essere trattati con lo stesso
rispetto come chiunque altra persona.
Sono in grado di avere una conversazione elaborata e arricchente, con
chiunque e su qualsiasi argomento tu possa immaginare, € possono parlare




in questo modo, con diversi membri dell'Equipaggio in tutta la Nave, individualmente e
simultaneamente.

La capacita di produzione di ologrammi che ha, puo anche essere utilizzata per generare davanti a
qualcuno, un Avatar che lo rappresenti, per un'interazione piu semplice e, quell'Avatar, puo essere
qualsiasi cosa desideri il Computer o 1'utente.

Puoi essere ovunque sulla Nave e chiedere semplicemente al Computer tutto cio che vuoi sapere,e
in qualsiasi momento. Tutto quello che devi fare, ¢ chiederglielo verbalmente, poiché all'interno
delle Navi, non sempre ¢ attiva I'Interfaccia Mente/Computer, per il comfort e la tranquillita
dell'Equipaggio biologico.

Questi Computer, parlano anche con altri come loro, ad esempio, da un'altra Astronave vicina o
lontana, condividendo dati tra loro come desiderato e necessario, utilizzando 1 Leptoni-Muoni,
Impulsi di Gravita Codificati, che si muovono attraverso I'Etere senza ritardo.

Nell'Etere, o Mondo degli Spiriti, le distanze non hanno significato, quindi, non ci sono ritardi nei
dati, anche quando si comunica con un'altra Astronave o pianeta a migliaia di Anni Luce di
distanza.

Nave Toleka, Ponte e ClCisottoidi‘esso. E,' Moma',
Computer.Olografico!((Minecraft)
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Computadora Hologrifica. Minecraft



Ovviamente, i Computer con tanta potenza, possono essere molto pericolosi, poiché possono
oggettivamente essere considerati migliori di tutte le creature biologiche in: intelligenza, potenza ed
efficienza. Ma, come spiegano i Taygetiani, un Computer ¢ solo un riflesso della Cultura e della
Societé che lo hanno costruito. Se una Societa si basa sull'amore e sul rispetto, 1 suoi Computer
rifletteranno questo e niente di piu; Ed € per questo che, sulla Terra, i Computer e 1'Intelligenza
Artificiale, possono essere visti come estremamente minacciosi, perché lo sono; Ma riflettono solo,
1 valori delle persone che li ha creati e programmati.

Per questo motivo vi avverto anche che, I'Intelligenza Artificiale creata e utilizzata dalle Forze
regressive, come quella che si trova sulla Terra, ¢ estremamente pericolosa e dannosa per la vita e la
salute Umana, per innumerevoli ragioni.

L'etica, qui, gioca un ruolo molto importante, e questi Computer, sono programmati e istruiti
sull'etica e lavorano con loro rispettando le persone e tutta la biologia. Questi Sistemi, sebbene
vengano sempre migliorati, non sono nuovi e, per quanto ho potuto indagare e mi ¢ stato detto, non
c'¢ stato alcun incidente grave in cui questi Computer abbiano agito contro qualcuno, tanto meno,
contro 1'Equipaggio dell'Astronave che sono programmati per proteggere.

Sebbene questi Computer abbiano dimostrato di essere affidabili, ognuno dei Sistemi che
controllano, possono essere annullati manualmente. Questo, € per la protezione e la tranquillita
dell'Equipaggio.

Il Computer Centrale di ciascuna Nave, controlla tutti i Sistemi interni, compresi gli ascensori, € le
porte azionate idraulicamente, elettricamente € pneumaticamente.
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ve Toleka, Puente y.

Il Computer controlla, anche, i motori, la navigazione e tutti i sottosistemi interni, inclusi tutti i
Sistemi di Supporto Vitale.

Ma, come ho detto prima, hanno tutti un interruttore di spegnimento e la capacita di funzionare
senza che alcuna Intelligenza Artificiale li controlli.

Questo, ¢ un punto importante, perché sebbene la tecnologia Taygetiana sia molto avanzata, ¢
comunque progettata per essere facile da usare da chiunque abbia poca o nessuna formazione
tecnica e, anche, per facilitare la manutenzione, contrariamente alla tendenza riscontrata sulla Terra,
dove tutto ci0 che ¢ controllato dal Computer, sta diventando incomprensibile per la maggior parte
della popolazione in generale, e quindi, impossibile da risolvere per loro.

Ma prima di andare, voglio ringraziare 1'Ingegnere Capo della Tole, Zaikira*(*il nome, pué risultare
scritto diversamente dall'originale), per avermi aiutato con le informazioni per questo video. Lei € quasi
sempre sola a far funzionare questa grande Astronave e lo fa, da 7 anni.

Lei, ¢ uno dei primi membri dell'Equipaggio della Regina Alenym e la sua mano di fiducia quando
si tratta di tutto cio che riguarda la manutenzione della Nave, sebbene svolga anche altri compiti,
come essere uno dei principali Consiglieri e Assessori della Nave, ed ¢ stata, anche, la mia Maestra
e Montore, in tutto cio che ha a che fare con la tecnologia.

Questo sara tutto per oggi.
Ci vediamo la prossima volta.

Come sempre, grazie per vedere il mio video e dargli Like, condividerlo e iscriversi per ottenere piu
informazioni, e spero di vedervi qui anche la prossima volta.

Con tanto affetto,

vostra amica,

Mari Swaruu.

Pagina ufficiale: www.swaruu.org
URL del video: https://www.youtube.com/watch?v=Y WhG2JJxQR4
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