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*) Kommentar éversattaren

Stjarnnavigation Pleiadians - Fragor och Svar

Gosia: Halla Swaruu! Lat mig stélla nagra fragor till dig idag angaende din senaste artikel om
Stjarnnavigation. | artikeln namnde du att tidsresor ar lika enkelt som att resa fran vilken plats som
helst till en annan.

Gor ni det regelbundet inom er ras? Och ar det nagot som gors av individer nar det passar dem?

Exempelvis som att du med ditt egna privata skepp bestammer dig for att ge dig ut pa sadant aventyr
eller finns det strikta regler kring det?

Swaruu (9): Som ras ar Taygetans valdigt intresserade av tidsresor. Vi har till och med en
specialiserad skvadron for att gora just det. Den gar under namnet "Sand Clock". Endast personer
eller individer med hogsta respekt for liv, etik och integritet tillats in i den skvadronen.

Och samma regler galler har som i Primardirektivet.

Detta till trots ar Tid and Tids-utforskning full av faror, var mycket ar okant. Jag eller besattningen
(Suzy och jag) har personligen rekordet med flest tidshopp for alla skepp inom Federationen och
anses utgora en hogsta auktoritet nar det galler tid och hur den fungerar.

Gosia: Otroligt. Gor du det for ndjes skull eller bara for viktiga uppdrag?

Swaruu (9): Det ar avsett for viktiga uppdrag. Att géra det av personliga skal ar magjligt och har skett
men det orsakar allvarliga problem med konsekvenser som fa forstar eller forstar pa ett felaktigt satt!

Min avsikt ar att skriva en omfattande artikel om tid och tidslinjer men artikeln Stjarnnavigation Il
maste komma forst i annat fall kommer manniskor inte forsta.

Gosia: Kande ni alltid till allt detta kring SuperLuminal resande som en ras eller var ni liksom oss
tvungna att utveckla detta senare? Eller finns vetskapen kring detta i 5D som nagot naturligt som alltid
har funnits dar?

Swaruu (9): Som ras var vi alltid interstellara eftersom vi kommer fran Lyra som ursprungligen
invandrade fran Vega. Det intréffade for nastan en miljon ar sedan, enligt Jordisk tidsuppfattning,
varefter vart DNA muterats och separerats genetiskt frin de andra raserna. Att bara vara genetiskt
kompatibel med en annan:

e Antaria.



Officiellt uppnadde vi Interstellar kapacitet 50 000 ar efter att vi bosatte oss pa Taygeta men det ar
totalt cirka 800 000 ar sedan. Kom ihag tid ar svarfangad, relativ och utgor bara en grov
approximation.

Gosia: Finns det nagra raser i 5D som inte har interstellar kapacitet annu?

Swaruu (9): Ja, manga. Det finns dven manga raser som var interstellara men som forlorat den
férmagan. (De havdar att att vara interstellar inte erbjuder dem nagot eftersom det bara skulle ta dem
bort fran sin hemplanet).

Gosia: Ok. Har en fraga fran nagon:

e "Du sa att det finns krav pa att vara andligt avancerad for att ha interstellar kapacitet men hur
kunde de negativa raserna erhalla denna kunskap om deras andliga niva ar lag? Har de
mojligen inte denna kapacitet?”

Swaruu (9): Deras kapacitet ar begransad och baserad pa att anvanda korridorer i rymden med hjalp
av maskhal. De kan inte resa omkring fritt i galaxen sjalva som vi gor. Vara skepp behéver inga
befintliga maskhal (som maskhalet via solen). Vara skepp ar éverlagsna deras eftersom vara kan
skapa ett eget maskhal varje gang vi behdver nagot, vilket de inte kan. Resultatet ar att de fuskar
samt att de aven anvander portaler och sa kallade hopprum.

Gosia: Jag forstar men undrar hur nar man SupraLuminar Flight mode exakt. Det sker inte via
hastighet eller hur? Hur kommer du in i det?

Swaruu (9): Det kommer att tas upp i detalj i Stellar Navigation Il. Sammanfattningsvis bér du forsta
att Hyperspace / Warp / Supra Luminar hastighet eller vad du vill kalla det inte sker via framdrivning
av skepp med en viss hastighet.

Gosia: Och vad ar det da?

Swaruu (9): Det ar en pldtslig kontrollerad férandring av skeppets hela frekvens inklusive dess
innehall.

Darmed upphor skeppet att vara vid den specifika frekvensen det hade innan den Iamnade sin
ursprungliga plats for att komma till frekvensen vid destinationsplatsen.

Gosia: Kan du aven tele transportera ett féremal eller en person pa det sattet, utan ett skepp?

Swaruu (9): Ja det kan ske via en portal. Ett skepp omvandlar sin frekvens till den av destinationen
och manifesterar pa sa vis destinationens frekvens.

| fallet med en portal vilket &r en apparat som inte gar nagonstans men den férvandlar allt som garin i
apparaten. Vad som an gar in i apparaten/portalen kommer att &ndras i frekvens till frekvensen for

resans mal... var manniskor och vilket foremal som helst kan manifesteras.

Gosia: | teorin skulle du kunna skicka oss ett féremal till oss har i var lagenhet. Du skulle &ven kunna
skicka hit dig sjalv eller hur?

Swaruu (9): Ja, i teorin skulle jag kunna skicka vad som helst dit.



Gosia: Ok, fantastiskt och nasta fraga. Du sa:

e "For att resa till den specifika platsen med hjalp av frekvensandring ar hemligheten att kédnna
till destinationens specifika frekvens".

Och du sa:

e "Frekvensen eller svangningen Dz for vilken plats som helst &r resultatet av summan och
interaktionen av alla andra frekvenser som interagerar med den platsen..."

Saledes... om platsens frekvens &r summan av interaktioner av alla frekvenser, skulle jag forestalla
mig att det &r nagot som alltid férandras! Eftersom interaktionen ar dynamisk. Hur kan du da faststalla
destinationens frekvens? Hur I6ser du det problemet?

Swaruu (9): Férandringen ar inte sa stor att platsen inte kan hittas i en frekvenskarta. Trots andringar
forblir den stora eller grundlaggande frekvensen for platsen densamma.

Jamfor det med nar du atervander till en plats i din hemstad som du inte besokt pa flera ar. Du vet att
den finns dar och du kan hitta den men nar du kommer dit blir du forvanad éver hur mycket som har
forandrats!
Gosia: Jag forstar.
Swaruu (9): Nasta fraga skulle da bli:

e Hurreser du till en plats var du inte kanner till frekvensen? Hur utforskar du det okdnda?
Gosia: Exakt, det var aven pa min lista.
Swaruu (9): Ok. Du maste forsta att frekvenser i en stjarnkarta (platser) ar resultatet av interaktionen
mellan alla andra frekvenser som omger den. Pa sa vis kan du via din dator i hdg grad berékna vilken
grundfrekvens en okand plats kan ha.
Ta exempelvis grundfrekvensen for Paris utan nadgra omfattande detaljer som Eiffeltornet etc. Vilket
leder till att du kan berakna en lamplig plats for att sedan ta dig dit och berakna samt hoppa igen i en
steg-for-steg-process som tar tid.

Gosia: Ok... och senare utforska... introducera ny data vid varje steg.

Swaruu (9): Ja exakt! Om platsen ar tillrackligt liten kan du anvénda Impuls-motorerna som aven
anvands for Sub-Luminar I&get (resa under ljushastigheten)* som sker via framdrivning.

Jag kanner till att det finns ledande manskliga forskare, en i Frankrike och en annan vid MIT Boston
MA som arbetar med Warp-motorer. Jag har sett dem men de ar fortfarande bara anpassade for
framdrivning. Saledes ar de inte sann Warp (HyperSpace - Super Luminar)*.

Jag har samtalat med en dem och han sa stolt att de férvantade sig att na 50 000 km/sek med den
tekniken. Jag svarade... Varfor sa langsamt?

Notera har att forskare pa Jorden insisterar att ingenting kan ga snabbare an ljus (vilket ar sa fel det
kan bli). Hur som helst sa kan skeppen fungera enligt deras berakningar for framdrivning men de
fungerar inte for hastigheter 6ver ljuset.



Gosia: Jag forstar! Nar vi talar om utforskandet. Varje gang jag gar pa upptacktsfard till en ny plats...
en ny terrang, ett berg... en flod, en ny stad som jag aldrig har varit i... har jag alltid haft kanslan av att
jag registrerar det pa nagot satt. Kartldagga det. Upplevs som en avlagsen kansla... eller kanske ett
minne. Var ny data som lagras inom mig. Och att jag expanderar... eller s& expanderar
kunskapsmassigt. Kanske ar det mitt ET-minne men jag alskar den kanslan. Att géra det okanda kant.
Swaruu (9): Ja, du kartlagger, som jag tror ar samma process men bara mentalt.

Gosia: Ja, mentalt! Aven om jag har en kénsla av att det &r nagot genom att jag &ven registrerar det.
Granssnitt eller nagon slags kartlaggning.

Swaruu (9): Din kropp verkar som en drénare for dig sjalv - din sjal.

Gosia: Haha, ja! Min kropp som en dronare. S& kanner jag det! Bra uttryck! Jag maste dela detta med
andra.

Ok, innan vi avslutar har jag foljande brannande frdga som du namnde i artikeln:
e Massan och komplexiteten hos ett specifikt objekt - en plats i universum ar resultatet av
ackumuleringen av uppmarksamhet som en sadan plats far fran den ursprungliga kallan eller

etern. Menar du att elefanten far mer uppmarksamhet fran kéllan an en myra?

Swaruu (9): Ja, orsaken ar att elefanten ar en mycket mer komplex organism och far mycket mer ren
uppmarksamhet an en myra eller mitt magra jag.

Gosia: Varfor far den mer uppmarksamhet?
Swaruu (9): En kropp ar byggd av individuella celler. Varje cell i sig ar en levande organism. Och det
anses vara den framsta eller initiala organismen (aven inom vetenskapen pa Jorden). Varje cell har

alla sina inre organ och i sig har den ett eget medvetande. Din kropp fungerar som en gemenskap.

Du &r inte en person utan utgdrs av ett komplext samhalle av individer som arbetar for
manifesteringen av Gosia.

Pa samma satt som alla levande organismer pa Jorden eller nagon annan planet bestar av "celler"
vilka kommer att forma Jorden som en individ eller ett medvetande.

Celler formar dig och andra vilket formar Jorden. Och Jorden samt andra bildar stérre delar som
successivt formar alltsammans till att innefattas i den enhetliga Kallan.

Gosia: Ok. Jag har nu féljande fraga:

e Nar UFO:t plétsligt férsvinner pa himlen nar den observeras, beror det pa att skeppet gick in i
Supra Luminar lage?

Swaruu (9): Ja antingen hoppade den till Hyper Space eller sa aktiverade den helt enkelt sin
osynlighets mantel.

Gosia: Hoppet in till Hyperrymden &r det en del av SupraLuminar flyglaget?

Swaruu (9): Ja. Att hoppa in i Hyperrymden ar samma som att hoppa in i SupraLuminar flight mode.



Gosia: | artikeln betraffande aktivering in till SupraLuminar Warp Flygldge namnde du att tre typer av
data kravs:

e destinationens frekvens,
e den tid du vill komma dit,
e den frekvens var du kommer fran.

Varfor ar det viktigt att inféra ursprungs frekvensen?

Swaruu (9): Om du inte introducerar ursprungsdata kan du inte ga tillbaka till den plats du kom ifran.
Det ar delvis anledningen till att manga skepp gar vilse i tid och aldrig kommer tillbaka. Mig sjalv
inkluderad. Nar du hoppar mycket leder det till att det som en gang introducerats som ursprung tappar
sin traffsdkerhet, nagot som hande fér mig.

Gosia: Ah logiskt! Hur kunde du ga vilse eftersom du kanner till allt detta?
Swaruu (9): Pa grund av att ingen talade om och varnade mig att det skulle kunna handa.

Gosia: Ok. Jag har fér mig att du ndmnde i artikeln om de toner som produceras under SupraLuminar
l&get, att alla dessa toner upplevs som en symfoni. Upplevs det verkligen som musik?

Swaruu (9): Ja, tonerna relaterar till varandra eftersom de ar émsesidiga till varandra. Till ar till stor
del ar det anledningen till att vi kan berakna frekvensen for en outforskad plats, genom att dess
Overtoner av nédvandiga skal maste passa in i de redan kadnda. Och ja, det upplevs som musik.

Gosia: Och hur later det? Har de en rytm?

Swaruu (9): Nagra fina harmoniska toner kan indikera en allman plats. Ju mer komplex musik desto
fler frekvensdetaljer. Saledes behdver du forma en hel symfoni orkester for att indikera en specifik
plats som ett bord i restaurangen inom Eiffeltornet.

Du behover exempelvis bara nagra fa toner fran en flgjt for att indikera ett stjarnsystem. Och ja,
rytmen ar en del av den grundlaggande harmoniska strukturen fér en plats och dess interaktion med
andra platser i narheten.

Gosia: Nar jag komponerar musik kdnns det som om jag transporterar mig eller tar till mig ett annat
existentiellt plan och anledningen till att jag alskar att skapa musik. Musik &r som en slags fordon eller

hur?

Swaruu (9): Det ar ett fordon och det ar frekvenser som &r allt i denna matris bade inom 3D och det
ursprungliga. Kansla ar frekvens genom ditt hjarta och sjal.

Gosia: Utmarkt, vi kommer att avsluta har eftersom vi inte har mycket tid idag. Tack s& mycket for att
du svarade pa alla dessa fragor.

Swaruu (9): Du ar valkommen och tack.



