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*) Kommentar éversattaren

Stjarn Navigation Del 7: Kartlaggning Av Regioner i Rymden

Manifestation med frekvenser och kartlaggning av rymden
Innan jag borjar med detta avsnitt vill jag ta upp en viktig punkt...

Jag har tidigare sagt att ett plasma jet skepp kan na en hastighet pa upp till cirka 100 000 km/sekund, vilket &r
omkring 1/3 av ljusets hastighet. Observera att det bygger metoden framdrivning vilken saledes kan komma upp i
en avsevard hastighet.

Det finns en etablerad kunskap pa Jorden vad galler lagarna kring massa- och acceleration som ar korrekta och
handlar om lagen om att objekt som accelereras upp i hastighet aven 6kar sin massa, vilket aven skapar ett
exponentiellt behov av att 6ka den energi som kravs for fortsatt acceleration.

Nar ett skepp sa nar ljusets hastighet skulle det ha en massa som kommer att motsvara nivan av praktiskt taget
oandlig massa. Av den anledningen skulle aven motorerna behdéva producera oandlig dragkraft.

Samtidigt som en 6kning av ett skepp massa som anvander en karnenergi reaktor for sitt bransle (inte Noll
Punkts Reaktorer) skulle reaktorns massa och det amne som genererar energin, vare sig det bygger pa anrikat
uran eller Karn Fusion Materia Antimateria... dven leda till att brénslet far en 6kad massa som paverkar
kapaciteten hos sjalva branslet for att generera en energidkning for fortsatt accelerationen.

Ar du med mig pa detta?

Denna 6kning av drivmedlets massa paverkar inte effekten av Noll Punkt Reaktorers (Zero Point Reactors) som
bygger pa av-polarisering av kvarts toroid-merkabas (som anvands av Taygetan-skepp).

Problemet med mass ackumulering och f6ljaktligen 6kningen av den motkraften fér accelerationen paverkar inte
oss aven om det tekniskt sett borde géra det. Orsaken ar att mangden energi som produceras av en
nollpunktsreaktor inte paverkas av nagon 6kning av den massa som orsakas av den stigande hastigheten.

En Joniserande Karnreaktor genererar mer energi genom sénderdelning av tungmetaller nar dess massa okar.
Ju stdrre massa i kdrnan av en joniserande reaktor ju storre blir stralningen och ju mer stralning desto mer mer
energi. Den joniserande reaktorn anvander exempelvis anrikat uran i kdrnan som sénderfaller till berikad uran.

En Noll Punkts Reaktor genererar inte mer energi genom vid 6kad hastighet utan dess energiproduktion forblir
stabil eftersom namnda energi inte kommer frdn ndgon dmnesrelaterad massa som ger energi nar den
sOnderfaller.

Noll Punkt Reaktors karna beror séledes inte av nagot féremal i sin kdrna som genererar energin pa grund av att
den bygger pa andra principer som ar mer komplexa men i sin tur mer stabila.



For att fortydliga:

e En karnreaktor 6kar sin energi nar dess hastighet stiger i linje med omfattningen av den ékande massan
(vilket dock leder till andra problem och ar inte sa enkelt).

e En Noll Punkts Reaktor 6kar INTE sin energi i samband med att skeppet 6kar sin massa vid 6kning av
skeppets hastighet.

Av den anledningen kommer ett skepp som ar beroende av en Noll Punkts Reaktor &ven paverkas av att
skeppets massa dkar eftersom det orsakar successivt 6kat motstand nar skeppet accelererar. Detta fenomen
begransar skeppets hastighet och accelerationskraft i de fall plasma jet framdrivning tillampas.

Vi anvander en metod som I6ser det problemet som leder till att vi inte paverkas av 6kningen av skeppens massa
och det kan hanteras av skeppen sjalva. Nar ett skepp 6kar sin hastighet och féljaktligen genererar 6kning av
dess massa, kommer skeppet att inneslutas av samma typ av nedsanknings toroid som aven fungerar som en
skyddande skéld mot slumpmassiga material, stenar och rymd skrép med algoritmer.

Det styrs av skeppets dator baserad pa kontrollerade algoritmer som innebar att skeppets massa reduceras och
gor det lattare. Tack vare denna metod och dess hantering sa kan ett skepp fortsatta att accelerera till minst 1/3
ljushastighet eller 100 000 km/sek.

Dessa hastigheter ar anvandbara for interplanetart flyg men ar for langsamma for interstellara resor. Med den
hastigheten skulle det fortfarande ta ett skepp 1 466 666 ar att resa de 440 ljusaren fran Taygeta till Jorden. Det
ar naturligtvis anledningen till att vi hoppar inom Ethern som vi redan forklarat.

Jag namner aven detta for det fall forskare pa Jorden skulle argumentera att 100 000 km/sek ar fér hdg hastighet
att uppna med en framdrivning enbart baserad pa action - reaktion principen. Och han eller hon kommer i sa fall
ha ratt men genom att &andra fartygets densitet underlattas problemet.

Supra Luminart resande gor att ett skepp kan resa direkt fran utgangspunkten till destinationen eller hoppa
successivt mellan platser till slutdestinationen. | var frekvenskarta fér resor fran Taygeta till Jorden ar bas
frekvenserna for varje punkt mellan Taygeta och Jorden ka&nda. Vill du stanna vid en mittpunkt kan du bara
schemalagga hoppet till den punkten om du inte direkt vill ta dig hela vagen till Jorden. Saledes kan du alternativt
gbra en serie hopp var ett skepp kan andra rérelse vektorn och det leder till att du kan se supra luminar
flygningen som nagot som liknar en traditionell avstands- och positionskarta.

For att hoppa till forprogrammerade punkter ritar du bara en bana av rorelse vektorer for hur skeppet skall fardas
genom etern. | den kartan finns det varken noterat tid, avstand eller positioner. Om du inte vill stanna vid nagra
andra platser eller planeter pa vagen fran Taygeta till Jorden ar detta inte sarskilt praktiskt om du bara vill ta dig
fran punkt A till punkt B. Logiskt sett galler det for vilken punkt A och B som helst och utgér inte bara resande
mellan Taygeta till Jorden.

Emellertid kan det finnas ett syfte att stanna for att kartlagga interstellara frekvenser i rymden for att férbattra
detaljerna i befintlig data och for att skapa nya kartor éver outforskade platser.

| det fallet kommer skeppet tillfalligt stanna i djupet av en tom rymd for att gora avlasningar av gravitation och eter
frekvenserna vid den punkten samt registrera det i datorns minne, for att sedan fortsatta till nasta punkt. Pa sa vis
kan vi komplettera med specifika frekvenser for varje punkt som pa en traditionell avstandskarta med deras
respektive frekvens punkter i etern.

Nu kan inte detta bara goras, &ven genom att forsta gravitations- eller eter flédet (samma sak) i den djupa
rymden kan du matematiskt berdkna vad som skulle kunna handa pa den outforskade punkten.

Se exempelvis pa detta:

2+2=4, 4+2= 6, 6+2=8 / 1320 betyder vad i detta sammanhang?



Dhor K'aal'él: Och det ar bara rymden i ett enda plan. Det som saknas har ar att lagga till de tidsmassiga planen
som 6verlagring till det som Swaruu beskrev.

Gosia: Swaruu jag forstar inte vad det betyder.
Swaruu: 2+2=4, 4+2= 6, 6+2=8 ... 1320 ar kant mellansteg... det okdnda, utan kartor.

Vi kanner till att eterns matematiska dynamik pa den platsen ar fran foregdende summan plus 2. Om saledes
2+2=4, 4+2= 6, ar 6+2=8 ar den matematiska dynamiken av eterns frekvens 6vertoner pa en kand plats nara det
okanda, darigenom kan vi dra slutsatsen att eter frekvensen 1320 i sin narhet har vardet 1318 och sedan 1322.
Skeppet gjorde inga avlasningar vid 1318 eller 1322 men matematiskt vet vi att de finns dar.

Aven om det som visas &r valdigt enkla nummer i jamférelse med de sanna frekvenserna som handlar om tal
med 18 nollor som interagerar med extremt komplexa matematiska formler som aterspeglar den matematiska
interaktionen av frekvensovertonerna i eter-gravitationsflddet pa en plats, sa foljer de numren samma princip.

Matematiskt kan du veta fran avlasningarna av en plats vad dess férhallande ar till nasta. Det tenderar att
stdmma Gverens med samma matematiska principer. Darmed kan du férutséga en stjarn frekvenskarta utan att
ett skepp behdver gora avlasningar pa alla platser.

Om2+2=4,4+2=6,6+2=8saar 1320 + 2 = 1322 och den féregéende ar 1318 + 2 = 1320.
Ar det tillrackligt tydligt?

Alltsa, genom att kanna till den matematiska dynamiken i den kdnda rymden kan du kénna till den matematiska
dynamiken i det okdnda rummet.

Etern utgdrs bade av den kdnda och okdnda rymden och Etern &r gravitationen eller gravitationen utgérs av ett
flode eller en strom i etern liknande en havsstrém i en del av havet.

Du har ingen liknande information pa Jorden som sadan men det jag beskriver &r navigation bland stjarnorna pa
en relativt enkel niva. Som Kaal'el namnde, om vi aven skulle behdva lagga till tidsmassiga lager skulle det 6ka
komplexiteten hos de matematiska algoritmerna.

Dhor K'aal'él: Ja, om jag bara kan tilldgga. Vad Swaruu forklarar s saknar du inte bara de tillfalliga delarna av
datid, nutid och framtid. | exemplet med sifferserien av eterns flodes frekvenser illustrerades dessa som fasta
varden nar de i den verkliga rymden ar variabla. Vad jag menar ar att de anpassar sig inte till fasta varden som
1320 utan befinner sig i en standig utveckling av numeriska frekvenser som &éndras i vad som fran skeppets
medvetande uppfattas som tid.

Swaruu: Ja, dven det skulle laggas till ytterligare komplexitet, eftersom det ar en dverton... av en frekvens och
inte ar en fast frekvens utan en matematiskt perfekt sekvens som orsakar eller bildar det som uppfattas som en
plats.

Det ar som musik och det betyder att musik ar en perfekt sammanflatad sekvens av frekvenser, dar varje ton eller
grupp av toner relaterar till varandra ar det som utgér musiken. Det &r samma sak i etern.

Frekvensernas Overtoner ar eller utvecklas pa ett perfekt kalkylerbart sétt vilket skapar en blandning av
frekvenser dar varje overton skapar stdende vagor som i sin tur bildar de objekt som vi ser pa varje plats. Och
"tempot" i musiken, rytmen och varaktigheten av varje ton som den relaterar till av de som spelas av de andra
instrumenten, bildar en hérbar blandning av ljudvagor i konsertsalen som inte ar nagot annat an ljudvagor.
Genom ett medvetandes betraktande ges de en mening var sjalva konserten upplevs som konst, musik och
nagot vackert.

Ljudvagornas blandningen i konsertsalen skulle motsvara gravitations flédena inom etern. Bara genom
inblandning och tolkning av ett medvetande kan det tolkas som en konsert / eller en materiell plats i form av solar,
planeter samt civilisation och allt annat. Dessa ar bara gravitationsfléden men medvetandet tolkar dem och
omvandlar dem till nagot med mening.



Approp frekvensen 432 som summerar till 9 ar en konstruktiv harmonisk frekvens eftersom den framjar bildandet
av staende vagor enligt sinnets eller medvetandets frekvenser som uppmuntrar dem. Det ar darfor de lagger till
nio. (Se kampen mellan 432 Hz och 440 Hz - https://www.youtube.com/watch?v=wZWDWXkVoOs)*

Om det inte &r en matematiskt korrekt perfekt sekvens (musik) sa kollapsar den stdende vagen och materian
disintegrerar for att aterga till etern.

Saledes for att skapa mer komplex musik, allt fran en enda fljt till en komplett konsert 1aggs matematiska
algoritmer som styr ljudvagorna var alla ar perfekt sammanflatade for att skapa en komplett och komplex konsert.
Pa samma sétt skapar de stdende vagornas 6kande komplexitet och dvertoner nagot som aven kommer att
generera mer och mer komplexa objekt som solsystem, planeter och konstellationer.

Om du vill kartlagga ett mindre omrade som ett solsystem kan du resa omkring med skeppet via gravitations-

eller plasma jetmotorer samtidigt som du goér avlasningar av gravitations vardena via datorn. Detta galler dock
bara fér begransade omraden, eftersom for avlasning av interstellara eller hela omraden av konstellationer blir
hastigheten for en gravitations- eller plasma jetmotor for lag for att kunna skapa en stjarnkarta under en rimlig
tidsperiod for skeppets besattning (SIT-tid mates inifrdn skeppet och baseras pa besattningens uppfattning).

Av den anledningen anvénder vi metoden att hoppa med supra luminar flyg fran en punkt till nasta. Aven om
detta [Amnar utrymme mellan "hoppen" utan att matningar gors sa ar det tillrackligt for att kunna ta ut flédes
avlasningarna och gravitations vardena mellan de redan uppmatta punkterna eftersom datorn kan fylla ut
utrymmena med korrekta vardena, eftersom vi k&nner till algoritmerna som styr frekvensévertonerna fér dessa
omraden.

Robert: Och om du inte kan komma &t etern och fa alla dessa koordinater utan stora anstrangningar?

Swaruu: Du behdver en referens och den referensen ar gravitations avlasningarna men det skulle vara méjligt att
direkt koppla samman medvetandet med Alltet - med Kallan, i teorin ja. Det ar bara det att den data som ar
nddvandiga for att vagleda fartyg genom den djupa rymden som inte ar utforskad behdver siffror och matvarden i
storleksordningen biljoner och ater biljoner av data. Och vi kan inte via sinnets medvetande hantera sadana
omfattande sifferserier.

Genom att [amna Over det till datorn for att berdkna detta, ar aven det pa satt och vis som att na kallan, eftersom
skeppets kvantdator ar designad for att komma at etern for sina egna berékningar. Berakning av sannolikheter i
ett kvantfalt var faltet utgor etern och till det de tidslinjer som &r skapade eller associerade med det medvetande
som observerar allt detta. | detta fall datorns medvetandet .... som emulerar eller 6kar effektivt omradet fér den
som lotsar skeppet (som utgdrs av ett medvetande i en biologisk kropp).

Gosia: Och hur omfattande har ni kartlagt rymden? Var har ni annu INTE varit for att kartldagga?

Swaruu: Det gar inte att kartlagga allt. De handlar mer om nagot som liknar korridorer i rymden som kan
anvandas i nagot som liknar ett natverk, var vissa strukturer som vanligen anvands fér resande i rymden ar vad vi
kan saga att vi kanner val. | teorin innefattar det Vintergatan och M33 (Triangelgalaxen ar en spiralgalax i

stjarnbilden Triangeln)* samt delvis andra galaxer.

Omraden kan utforskas enbart med hjalp av matematiska algoritmer genom att jamfér dem med data som vi
redan har. Nar man ska utforska andra galaxer som dven ar méjligt och har gjorts, &r dessa mer okdnda omraden
att resa till med de "avstanden", &ven om kunskapen finns att allt &r pa samma "avstand" sett fran etern var allt
nas fran etern med samma hastighet. | praktiken ar problemet dock att skepp som gar ut fér att utforska inte
kommer tillbaka.

Robert: Och allt detta blir komplicerat nér tidslinjer andras. Vilket betyder att det skulle behdva skapas en
stjarnkarta for varje tidslinje? Och for varje densitet?

Swaruu: Det ar ett annat problem och orsaken till att skeppen inte kommer tillbaka ar att tidslinje variablerna blir
fér manga.



Jag kanner inte till hur jag ska beskriva tids- manipulation via skepp utan att férst komma in pa den gigantiska
fragan om vad tid ar. Lat oss nu darfér ta oss an amnet tid.



