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Gosia: Witaj Swaruu, witaj Anéeka! C6z za przyjemnos¢ rozmawiac z wami dzisiaj.
Swaruu (9): Witaj Gosiu. Mito znéw by¢ tutaj z tobg
Anéeka: Jak sie masz, Gosiu! Dziekuje za zaproszenie.

Gosia: Oczywiscie! Styszatam, ze jeste$ ekspertem w programowaniu Matrixa 3D.
Chcielibysmy sie dowiedzie¢ o tym wiecej. Prosze... twoimi stowami: jak to doktadnie
dziata? Mozesz by¢ tak konkretna jak chcesz.

Anéeka: OK. Stad widzimy mape czestotliwosci. Te, ktore komputer przetozy na widoczne
obiekty, takie jak krajobraz, drzewo, budynek. Te czestotliwos$ci sg takze zdarzeniami,

a nie tylko twardymi przedmiotami. Komputer umiesci to przed toba, w tym przypadku
przede mna, jako interaktywny hologram. Moge przesuwac przedmioty za pomocg moich
rak, lub takze uzywajgc mysli. Wyobrazam sobie budynek i komputer pokazuje go

w hologramie, a p6zniej go modyfikuje. To jest czesc¢ fizyczna. W opinii wielu, w tym
miejscu staje sie to inwazyjne.

Gosia: Powiedziata$: ,stad widzimy mape czestotliwosci”. Przepraszam, ale nie
zrozumiatam. Gdzie jest ta mapa czestotliwosci? W twoim komputerze?

Anéeka: Znajduje sie w moim komputerze. Bedzie na monitorze lub zostanie wySwietlona
na mnie, przede mng jako interaktywny hologram, tutaj na tym statku.

Gosia: OK, zatrzymajmy sie na chwile. Mam watpliwosci. Chcesz powiedzieé, ze na Ziemi
nie ma zadnych obiektéw? Zadnych drzew, zadnych gor, niczego nie ma? Poniewaz

Z tego co zrozumiatam, Ziemia znajduje sie juz tutaj... w stanie 5D... tylko nasze
postrzeganie tego jest zamkniete w 3D. Wiec widzimy te gory i drzewa w bardziej
ograniczony sposob, zgadza sie?

Anéeka: Tak, ale sg tym, co nazwatabys$ prawdziwymi obiektami w 5D i natozonymi na
nie, nierealnymi obiektami w 3D. Te obiekty sg tymi, ktére mozemy zmieni¢. Mozemy
réwniez zmieniac obiekty w 5D, ale nie za pomoca tej technologii, ktéra jak na nasze
standardy jest catkiem przestarzata.

Gosia: OK, Swietnie. Ulga! Czy mozesz okresli¢, ktére obiekty tez sg rzeczywistymi
obiektami w 5D, a ktore sg super natozone? To znaczy... czy przyroda jest prawdziwa?
Gory, rzeki itp. Czuje, ze tak jest!

Anéeka: Tak, przyroda jest w wiekszosci prawdziwa. Sztuczne miasta nie sg prawdziwe,
lub w wiekszosci nie sg. Ale dla kazdego obszaru jest inaczej.

Gosia: Sztuczne miasta. Czy masz na mysli, ze niektére miasta sa cate natozone w 3D?
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Anéeka: Kazde z nich jest sztucznie trojwymiarowe, ale niektére zawierajg starsze
elementy. Te miejsca sg bardziej 4D. Odnosze sie do takich miejsc jak zamki i stare
domy... miejsca z duchami i anomaliami. To zalezy od kazdego miasta. Niektore bardziej
niz inne, ale wszystkie powiedziatabym, ze przekraczajg 50% Matrix 3D.

Gosia: A jesli przejdziemy do 5D... znikng?
Anéeka: Przewaznie tak.

Gosia: A wiec jesli tak zrobig... co zostanie na Ziemi? Zadnych budynkoéw? Zadnych
miast? Tylko nagle sama przyroda?

Swaruu (9): W niektorych przypadkach tak, po prostu przyroda, w innych czesciowo
miasto; tylko niektore elementy pozostang. Jest to rowniez postrzegane jako zycie w innej
réwnolegtej rzeczywistosci lub osi czasu.

Gosia: Wiec wszyscy budzimy sie w 5D... gdzie bedziemy mieszka¢? Wszystkie nasze
domy znikng? Po prostu obudzimy sie pewnego dnia w lesie? | co wtedy?

Swaruu (9): Twoje domy, a takze inne miejsca, ktérych potrzebujesz, pozostang

z prostego faktu, ze to sami ludzie je manifestujg. Wiec ich domy nie znikng. Znikng na
przykfad tylko te okropne budynki rzadowe i banki. Te rzeczy, ktérych nikt nie chce, sa
narzucone jako Matrix poza rzeczywistymi potrzebami i pragnieniami populacji
prawdziwych ludzi.

Gosia: O tak? Beda tam puste miejsca? W Srodku miasta? Czy stanie sie to stopniowo
czy nagle? Przejscie na 5D? To znaczy... obudzimy sie pewnego dnia i wszystkie budynki
rzgdowe znikng? Czy to nie bedzie zbyt dziwne?

Swaruu (9): W niektérych przypadkach tak, bezceremonialnie znikng pozostajgc tylko jako
~efekt Mandeli”, aby pamietac, ze co$ tam byto. W innych przypadkach budynki zostang
przeznaczone do innego uzytku lub zostang zburzone, aby przestrzenn mogta zosta¢
wykorzystana na co$ innego.

Gosia: A czy piramidy tez sg w 3D? Nie, nie sadze, prawda? To byto wczesniej.

Anéeka: Wszystko ma w sobie co$ z 3D, ale powiedzmy, ze tak jak sobie wyobrazasz, sg
to struktury z ,mniej 3D".

Swaruu (9): Co jest prawdziwe? Wszystko i tak jest w twoim umysle. Wszystko, co robi ta
technologia sprzyja tobie, aby$ zobaczyta co$ swoimi ograniczonymi piecioma zmystami.
Twoje doswiadczenie jest prawdziwe, nic innego nie jest. Nawet obiekty 5D nie sg
prawdziwe. One takze sg Matrixem, wyzszym Matrixem, ale to wcigz Matrix.

Gosia: Ale wstawione obiekty 3D sg mniej rzeczywiste niz obiekty 5D, prawda?

Swaruu (9): Wedtug twojego doswiadczenia nie sg one mniej realne. Tylko z naszego
punktu widzenia, z 5D.



Gosia: OK. Wiec jakie inne obiekty wstawiacie normalnie? A takze... czy wstawiacie
wydarzenia? Poniewaz to wigze sie z tym, co czytatam o tzw. Wstawkach Holograficznych
zrobionych przez Zeta Reticuli. | tak zwane Interferencje Percepcyjne... to jest bardzo
podobne, tak mysle.

Anéeka: Zgadza sie. Wstawiamy obiekty i zdarzenia. Wy, stamtad, jak powiedziata
Swaruu, doswiadczacie wszystkiego jako rzeczywistosci. My stad, poniewaz jestesmy
w innej gestosci, mozemy widzie¢ i odréznia¢ obiekty 3D od obiektéw 5D, a nawet
manipulowac obiektami 3D.

Gosia: OK, Anéeka czy mozesz by¢ bardziej konkretna, prosze? Jakie przedmioty
i zdarzenia sg wstawiane?

Anéeka: Na przyktad, mozemy widzie¢ wazng osobe. Méwiac ,wazng”, nie mamy na mysli
nikogo stawnego, ani kogo$ kto uwazany jest tam za waznego. Mamy na mysli kogos, kto
odgrywa tam kluczowa role, nawet jesli jest bibliotekarzem.

WyobraZ sobie, ze ta osoba ma zly dzien, wpada w spirale negatywnych wydarzen, ktére
ostatecznie doprowadzajg do napadu na te osobe i zabicia jej. Wstawmy do Matrixa co$
prostego. Niech ta osoba, w drodze na zewnatrz budynku pod koniec dnia, zjezdza windg
i tylko kilka chwil dzieli ja od napadu i zabicia. Tak wiec w windzie mozemy spowodowac
zwarcie, ktére spowoduje jednominutowe opdznienie, dzieki czemu ta osoba nie bedzie
juz dopasowana do napadu.

Gosia: Niesamowite. A my tutaj myslimy, ze to jakie$ kosmiczne przeznaczenie.

Anéeka: Albo mozemy wprowadzic¢ takie przedmioty, jak gwézdz w oponie, ktory
powoduje jej przebicie i zatrzymanie samochodu. Albo nawet drzewo lub budynek gdzies,
gdzie go nie byto. Pamietasz efekt Mandeli? To nie osie czasu sie zmieniaja, to rzeczy,
obiekty fizyczne, poruszajgc sie, powodujg zmiane percepcji ludzi. Ale czasami ludzie
pamietaja, ze rzeczy wygladaty inaczej!

Gosia: Fajnie! Czy mozesz wstawic bilet na podr6z dookota Swiata? Tylko zartuje!

Anéeka: Sam bilet nie wystarczy. Musisz takze wstawi¢ jego przyczyne i skutek.
Informacje skad pochodzi ten bilet. W przeciwnym razie to nie zadziata, bilet bedzie
bezuzyteczny jesli miejsce siedzace z biletem nie jest zarejestrowane w bazie danych linii
lotniczych.

Gosia: OK, to byt tylko zart. Wiec czasami wstawiacie szczegodty wydarzen... Jak na
przykiad przebita opona lub coS... zeby jakie$ wydarzenie sie nie zadziato. Czasami
mamy tu serie takich wydarzen, ktore zdaja sie by¢ ,przypadkowe”. Skad mamy wiedziec,
czy jest to wprowadzenie do Matrixa 3D, czy jest to Wyzsza Jazin zmieniajgca
rzeczywisto$¢, manifestujgca jg?

Anéeka: Dwie rzeczy Gosiu. Czyli po prostu: ty, oraz: to zalezy od konkretnego
wydarzenia.

Swaruu (9): JesteScie znacznie potezniejsi niz to sobie wyobrazacie. Tylko
programowanie Matrixa sprawia, ze myslicie, iz tacy nie jestescie lub myslicie, ze jestescie
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ofiarami. Nie potrzebujecie nawet maszyn ksiezycowych, aby zmienia¢ teren, wystarczy
wasza intencja i méwie to bardzo powaznie. Ta idea, ze jestescie bezradni, jest tym co
utrzymuje Matrixa 3D i Reptilian.

Gosia: Wspaniale, rozumiem! Podsumowujac te czes¢: Matrix dotyczy percepcji. To jest
zamykanie Swiadomosci ludzi na temat rzeczy i wstawek.

Anéeka: Zgadza sie!

Swaruu (9): Prawidlowo! Wszystko jest percepcja. Nic innego nie ma. Tylko bodzZce,
jakiej$ rzeczy stymulujg wasze zmysty.

Gosia: A zatem, natura jest tutaj w porzadku, jak stwierdziliSmy wczes$niej. Istnieje w 5D.

Swaruu (9): Tak, ale obie (w 3D i w 5D) sa tylko percepcja. Jedna jest ,naturalna”, a
druga sztuczna. Tutaj mozesz zobaczy¢ wiecej kolorow, ustyszeé inne dzwieki, dzieki
czemu muzyka jest o wiele bogatsza. Przedmioty i natura sg bardziej zywe i kompletne.
Mozesz poczu€ energie, poczuc¢ ludzi wokét siebie, poczué drzewa, zwierzeta.

Dlatego tez istnieje telepatia. W 3D jestescie ograniczeni. To tak jakby mie¢ czesé
programu, a nie caly program. Tak jak probny przebieg. Ale poniewaz ludzie sgdza, ze 3D
jest wszystkim co znajg, dlatego nie moga sobie wyobrazi¢ wiecej. Jednak istnieje duzo
wiecej. | to takze jest fizycznoscia, ale fizycznoscig petng, a nie z ograniczonymi
funkcjami, ze tak powiem.

Gosia: Swietnie! Zatem rozumiem jak dziata realizacja Matrixa 3D wraz z zaktdceniami
percepcyjnymi oraz wstawkami grafiki i wydarzen. Ale przeciez... ograniczenia takie jak
brak pamieci o tym kim jesteSmy... niepamietanie innych wcielen. Czy to tez jest
zaprogramowane przez Matrix 3D? A moze byla to pdzZniejsza cze$¢ manipulacji
Reptilian? A moze to czes$¢ oryginalnego Matrixa?

Swaruu (9): Wszystko co wymienitas. | nie dla wszystkich jest to takie samo. Wiekszo$¢
ludzi traci pamie¢ (poprzednich wcielen), inni nie tak bardzo. Wynika to gtéwnie z poziomu
energetycznego lub poziomu swiadomosci kazdej osoby z jakimi przychodzg na Ziemie.
Im wyzsza i bardziej rozwinieta jednostka, tym tatwiej moze omija¢ destrukcyjng
zakib6cajgca czestotliwose, chociaz nie zawsze tak jest. Destrukcyjne zaktdécenia Matrixa
wprowadzajg ograniczenie co do czestotliwosci, do ktérych moze mie¢ dostep
Swiadomos¢. Istnieje tez czynnik kontroli umystu dziatajgcy na rzecz wprowadzania ludzi
w stan, ktéry sprzyja zapominaniu.

Poza tym cze$ciowa utrata pamieci jest fragmentem oryginalnego Matrixa od samego
poczatku. Powodem, dla ktérego zapominacie jest to, ze jesli byScie pamietali, to juz nie
bytoby to samo. Wcielanie sie tam, na Ziemi, jest jak najwyzej zaawansowany poziom gry
video. Jak méwig niektorzy, poziom ,koszmar”.

Przyjmuje sie, ze jesli zapominacie kim jesteScie, wszystko bedzie bardziej dramatyczne,
a wy potraktujecie sprawy bardziej powaznie, niz gdybyscie wiedzieli, ze na koniec dnia po
prostu ,wyjdziecie z kina”, bo wszystko byto symulacjg. Chociaz, jak powiedziatam,
wszystko jest symulacja, to, czego tam doswiadczacie, nie jest.



Tak wiec z punktu widzenia wnetrza 3D liczy sie rzeczywistos¢ i doSwiadczenie.

Z waszego punktu widzenia wszystko jest prawdziwe. Myslenie, ze tylko jedna rzecz jest
prawdziwa, a nie kilka, jest mocno zakorzenione w psychice ludzkosci, szczegélnie gdy te
rzeczy sa sprzeczne. A wiecej niz jedna rzecz, chociaz sprzeczna, moze by¢ prawdziwa.

Rzeczywistos¢ jest wiec symulacja, a wszystko jest fatszywym hologramem, podobnie jak
rzeczywisto$¢ i musi to zostac przyjete w ten sposob, poniewaz doswiadczenie jest
prawdziwg rzeczg. A poniewaz wszystko jest doswiadczeniem... wszystko jest dla was
realne. Nie bytoby to takie prawdziwe, gdybysScie przez caly czas pamietali, ze znajdujecie
sie w symulacji. Z wieloma rzeczami jest podobnie, temat jest skomplikowany i nie ma
tatwej odpowiedzi, poniewaz jest to spowodowane wieloma czynnikami, oddziatywujgcymi
na réznych poziomach, w zaleznosci od osoby.

Gosia: Z tego samego powodu nie pamietamy skad przybyliSmy... moéwie o gwiezdnych
dzieciach. Moze to by duzo pomogto w zapamietywaniu tej czesci. W pamietaniu swej
“tozsamosci”. Mowie o tych, ktorzy czujg, ze nie sg stad. Ale rozumiem, ze w 3D chodzi
o gre.

Swaruu (9): O to chodzi w grze. Ale musze réwniez powiedzie¢, ze poziom ,amnezji”
zalezy od decyzji kazdej osoby, poniewaz jest wielu ludzi, ktérzy weszli w gre z peing
i catkowitg pamiecig o tym kim sa, a inni ludzie z potowiczng pamiecig i wszystkimi
wariantami pomiedzy.

Gosia: Czy to wczesniejsza umowa? Ze sobg?

Swaruu (9): Tak. Albo bezposrednio z poziomu eterycznego, albo z jakiej$ komory
zanurzeniowej na statku lub urzadzenia z innej czesci Swiata.

Gosia: OK, dzieki Swaruu! | powigzane z tym inne rzeczy, takie jak starzenie sie, czas
liniowy i wiecej... Nie jest to czescig 3D, prawda? To byta manipulacja Reptilian, czy tak?
Staram sie doktadnie zrozumie¢ co nalezy do symulacji 3D i czym jest p6Zniejsza
manipulacja Matrixa przez Reptilian.

Swaruu (9): Starzenie sie jest czeScig Matrixa od samego poczatku, ale bardziej niz
cokolwiek, szybkie starzenie sie. Mam na mysli, ze zyjecie tam co najwyzej 10% tego, ile
my zyjemy tutaj, a to jest gtdbwnie konsekwencjg hakerskiej kontroli umystow przez
Reptilian. Ale w przeciwienstwie do tego, co wielu twierdzi na podstawie sumeryjskich
tabliczek, do hakowania dochodzi w sposdb mentalny, jako kontrola mentalna, a nie
biogenetyczna.

Tak, istniejg zmiany genetyczne, ale i tak wystepuja one wszedzie, a ta sama $wiadomos¢
ludzi takze przepisuje swoja wtasng genetyke.

Gosia: Wszystko we Wszechswiecie starzeje sie... tylko nie tak szybko, jak widzimy to
stad, czy tak?

Swaruu (9): Tak, ale ,tutaj” oprocz starzenia sie 10 razy wolniej, z przewidywang
dtugosciag zycia 950 lat (poniewaz czas jest elastyczny), dostownie nie umierasz tutaj ze
starosci. Teoretycznie zawsze mozesz kontynuowac zycie.



Gosia: Jak Reptilianie zhakowali Matrix na Ksiezycu, skoro réwniez utkneli tu na Ziemi,
w 3D? Czy otrzymali pomoc od swoich reptiliariskich rodzin z zewnatrz?

Swaruu (9): Gosiu, poniewaz, jak juz powiedziatam wczes$niej, sposéb w jaki Matrix moze
by¢ kontrolowany jest oddolny. Wy tez to robicie. W ten sposdéb kontrolowali go Reptilianie,
po prostu dlatego, ze wiedzieli jak Matrix dziata. Wtasnie to chce dac z powrotem ludziom
na Ziemi.

Chociaz wiem, ze wiele z tego jest wykorzystywane w Prawie Przyciggania, co jest

w duzej mierze prawidtowe, ale brakuje kluczowych elementéw, ktore tylko my mamy, czyli
linie czasu i zarzadzanie nimi. O tym mozemy porozmawiac pozniej, jesli bedziesz chciata.
Wiec tak, obcy negatywni Reptylianie pomogli tym Reptilianom.

Anéeka: W ten sam sposob, w jaki widzimy obiekt, w czestotliwosciach, widzimy
wydarzenia. Wiec jesli czestotliwos¢ jest niska lub pasuje do negatywnego wydarzenia,
sztucznie zmieniamy czestotliwos¢ tego obszaru, aby nie pasowat juz do danego
negatywnego wydarzenia. Mozemy zmienic¢ tg czestotliwos¢, poniewaz mamy dostep

i interfejs do systemu kontrolnego Matrixa, ktéry znajduje sie na Ksiezycu.

Matrix nie jest réwng projekcjg. Moze by¢ indywidualnie modyfikowany i/lub
skoncentrowany tam gdzie chcesz. Wszystko odbywa sie przez transmitowanie dokfadnej
dtugosci fal elektromagnetycznych (czestotliwosci), niezbednych do zmiany celu lub
sytuacji w danym obszarze.

Gosia: Niewiarygodne. Powiedziata$ cos, co jest dla mnie zupetnie nowe i interesujace.
Powtarzam: “jesli czestotliwo$¢ jest niska lub pasuje do negatywnego wydarzenia,
sztucznie zmieniamy czestotliwos¢ tego obszaru, aby nie pasowat juz do danego
negatywnego wydarzenia”.

Masz na mysli, ze jesli w jakim$ rejonie wystepuje niska czestotliwo$¢, wyobrazam sobie,
ze odnosi sie ona do kolektywu i pasuje do negatywnego wydarzenia, ktére moze sie tam
zamanifestowac. Zmieniam czestotliwosc tak, ze sie nie manifestuje. Czy dobrze
zrozumiatam? Czy mogtabys$ powiedzie¢ o tym wiecej?

Anéeka: Nie tylko rzeczy lub przedmioty sg czestotliwosciami, czyli drganiami swoich
atomow lub molekut, jest to potgczone z czestotliwoscig Schumanna na Ziemi, ktéra jest
Srednig wszystkich czestotliwosci jej wnetrza, ale wydarzenia sg rowniez
czestotliwosciami.

Czestotliwosci te nie sg jednolite na Ziemi, powiedzmy na powierzchni Ziemi, gdzie ty
jeste$. Z bardzo roznych powodow obszary Ziemi zmieniajg czestotliwos¢. Podobnie jak
zdarzenia zachodzgce na danym obszarze lub celowa manipulacja obszarem przy uzyciu
technologii HAARP lub GUEN.

Porozmawiajmy na razie tylko o tym co dzieje sie naturalnie. Je$li ludzie stworzyli bardzo
negatywne srodowisko na danym obszarze, powiedzmy na placu miejskim, to obszar ten
staje sie podobny pod wzgledem czestotliwosci do jeszcze wiekszego negatywnego
wydarzenia. Wyobraz sobie, ze widzisz catg powierzchnie planety przed sobg za pomoca
duzego hologramu. Ten hologram, mam go tutaj i moge go obejs¢ lub wejs¢ do niego jesli
chce, jest tuz za mna, ale teraz jest wytaczony. W kolorach widze jak rozktadajg sie
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czestotliwosci tego, co jest transmitowane w 3D, natlozone na powierzchnie Ziemi.

Jak warstwa na wierzchu lub btonka. Kiedy widze, ze jakie$ miejsce bardzo sie
pogorszyto, to zaczyna zmienia¢ kolor na z6iy, a potem na czerwony, jakby kolor kodu.
Powiedzmy, ze Nowy Jork zmienia sie na czerwono, wtedy albo recznie manipulujac
hologramem lub uzywajac interfejsu myslowego, ktérego najczesciej uzywam, skupiam
uwage na Nowym Jorku. Teraz hologram powieksza miasto. Widze Manhattan, a potem
mape czestotliwosci Matrixa 3D nad Manhattanem, nic wiecej. | widze, ze Time Square
jest w bardzo niskich czestotliwo$ciach (na przyktad).

Oznacza to, ze ma on czestotliwos¢, ktora jest spojna z czestotliwosSciami: powaznych
wypadkéw / atakéw / napasci z bronig / powaznych fatszywych ostrzezen, itp. Jest to
filtrowane przez komputer, ktéry interpretuje dane. Dzieki temu moge teraz skupi¢ swoja
uwage lub wskazac ten konkretny obszar Manhattanu za pomoca moich instrumentow,
a nastepnie sztucznie podniesc czestotliwo$¢ tego miejsca, nic wiecej.

To sprawi, ze bedzie to niezgodne z negatywnymi wydarzeniami, ktore wymienitam
wczesniej. Ale nie mam nieograniczonej energii, poniewaz Matrix jest staby i dziata tylko
czterema z dwunastu poczatkowo zaprojektowanych reaktoréw, wiec nadanie tej energii
lub podniesienie czestotliwosci do jednego obszaru przyniostoby ogélny spadek lub
spadek w innym miejscu, tak wiec zarzadzanie zasobami jest dosy¢ pracochtonne.

Gosia: Czy czesto to robisz?

Anéeka: Caly czas, jak mowig: 24/7. W tej chwili asystuje mi Li’'Lay’La. Zazwyczaj jest to
moja praca. Ta technologia nie jest idealna i jest bardzo stara, chociaz wiem, ze dla ciebie
moze wydawac sie bardzo zaawansowana. Dla nas jest stara i trudna do zarzgdzania,

a poza tym czesto szwankuije.

Gosia: Wow, super niesamowite to wszystko. A zatem dziekuje!
Anéeka: Nie ma za co, nie ma potrzeby nam dziekowac, przynajmniej tyle mozemy zrobic.

Gosia: Teraz... pytanie, ktore wiele osob zada... co sie stalo na przyktad ze Swiatowymi
wojnami? Jeszcze was tu nie byto, prawda? Te zmiany czestotliwosci i wznoszenie,
zaczeliscie robi¢ stosunkowo niedawno? (Z drugiej strony rozumiem, ze nie wszystko
mozna zmieni¢ w ten sposaéb).

Anéeka: PrzybyliSmy w 1952 roku. Od tego czasu trzecia wojna Swiatowa byta
powstrzymywana wiecej razy niz pamietam. Poniewaz upierajg sie przy zrealizowaniu tego
zamystu.

Gosia: Swaruu powiedziata mi o tym. Dziekuje wam! Myslisz, ze mozemy sie hauczy¢
zmienia¢ czestotliwosci? Moze moglibySmy nauczyc sie zmieniac¢ czestotliwosci miejsc za
pomocg haszej Swiadomosci lub pewnych praktyk!

Swaruu (9): Tak, poniewaz nie potrzebujecie do tego maszyny takiej jak ta, z percepcija
i osobistg Swiadomoscig macie wystarczajgco duzo. Ten Matrix jest zaprojektowany

w celu odczytywania waszych intencji tam na dole i manifestowania ich. Dlatego
zmieniajgc Matrix robicie to caly czas.



Gosia: Tym pozytywnym akcentem mozemy zakonczy¢! Skoro nadszedt czas! Dzieki
Swaruu i Anéeka!

Swaruu (9): Dziekuje Gosiu. Do jutra.

Anéeka: Dziekuje za zaproszenie i do nastepnego razu!

Ttumaczenie: Piotr WozZniak
Korekta: Edyta taborewicz

Zrédto:
https://swaruu.org/transcripts/more-about-3d-matrix-extraterrestrial-message-from-
pleiadians-taygeta-5

https.//www.youtube.com/watch?v=m2NubzMRYpE



