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Mehanika Manifestacije 2 - Uvod v Nezemeljsko Navigacijo (Swaruu iz Erre - Pleiades)

V Zvezdni navigaciji sem opisala, kako navigiramo s pomocjo frekvencnega zemljevida in ne
zemljevida lokacij. Pri frekvenénem zemljevidu je pomembno razmerje med danimi specifi¢nimi
frekvencami, ki jih lahko jemljemo kot destinacije ali kot lokacije, in ne koncepti, kot sta razdalja
in postavitev v smeri, kot bi bili na tradicionalnem zemljevidu.

Frekvenca je lokacija, je ne predstavlja le, kot bi tocka in ime predstavljala kraj na tradicionalnem
zemljevidu, temvec je lokacija sama po sebi. Ker je vse energija, je edina razlika med eno in drugo
lokacijo njena frekvenca. Kot smo Ze opisali, je frekvenca lokacije rezultat kombinacije vseh
energijskih interakcij ne le predmetov in stvari na taki lokaciji, temvec¢ tudi odnosa z drugimi
lokacijami, ki jo obdajajo, znotraj neprekinjene juhe potencialne energije v obliki valov. Vsak
predmet, velik ali majhen, vibrira v dolo¢enem ritmu na subatomski ravni, tej hitrosti vibriranja
pa pravimo gostota.

Materija je vedno rezultat zavesti in je posledica zavesti. Izjemno visoko vibrirajoce in izjemno
visoko gostoto polje potencialne energije, ki ga imenujemo Eter, ni ni¢ drugega kot Cista enotna
zavest, enotno polje, iz katerega izhaja ali se manifestira vse drugo. Vsak holografski deléek
enotnega polja zavesti, Etra, ima enako moc kot celota in je celota sama po sebi. Vsaka Ziva oblika,
zavest vsakega Cloveka ni le del Etra, temvec je Eter sam po sebi, kar opredeljuje izraz holografski
kos kot nekaj, kar kljub temu, da je delcek celote, ohranja vse lastnosti in moci celote.

Vse v Etru deluje in je v obliki energijskih nihanj in variacij znotraj polja, to so valovni vzorci. Vsak
val je opredeljen z grebenom in dnom, ki se gibljeta in sta v doloéenem ¢asovnem tempu, kar
imenujemo frekvenca. Frekvenca valovanja je opredeljena s ¢asovnim okvirom, ki ga doloca in je
posledica zavesti opazovalca. Ko je frekvenca valovanja dolo¢ena z doloceno ¢asovno hitrostjo z
dodano kompleksnostjo na matematic¢no popoln in urejen nacin s strani opazovalceve zavesti, se
to imenuje harmonika frekvence. In to se zgodi kot posledica ponavljajoCe se zavestne namere

.....

Ko ima harmonika frekvence dovolj stalne energije in je prave vrste, tvori stojece valove, to so
tocke v energijskem polju, kjer se koncentrirani del energije ne absorbira nazaj v potencialno
energijsko valovno polje, saj harmonika frekvence stalno oskrbuje to tocko z energijo z zelo
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specificno hitrostjo, ki jo ohranja stalno prisotno in nenehno napolnjeno z energijo. Tako se bo
znotraj polja oblikovala koncentrirana energijska tocka, ki se imenuje vozlisée, in z dovolj veliko
kompleksnostjo bo oblikovala predmet, ki ga imenujemo trda snov, in glede na harmoniko
frekvence bo ta snov oblikovala predmet. Toda njen obstoj bo vedno odvisen od frekvence in
njenih harmonik, ki ji jih podeljuje vzrok zanje: opazovalec-zavest. Opredelitev harmonike
frekvence kot urejenega zaporedja impulzov v polju potencialne energije. Vsaka frekvenca in
harmonike frekvence so odvisne od ¢asovne stopnje. Ta ¢asovna hitrost je posledica sprememb
namere in pozornosti opazovalca-zavesti. Cas je rezultat zavedanja opazovaléeve zavesti, ki
ozivlja svoje koncepte in ideje ter jim daje zaporedje, svoje lastne ideje, ki jim dajejo smisel in
logiko. Cas je zaznava, ki jo daje vrstni red pojmov v zavesti opazovalca-zavesti in hitrost, s katero
si sledijo njegove ideje. Vecja kot je zavest, vec konceptov lahko upravlja in z vecjo hitrostjo, saj
to pomeni obdelavo ve¢ podatkov - zaznavanje, to zaznavanje pa bo dolocilo, katero gostoto
obstoja lahko zavestni opazovalec zaznava. Ta viSja hitrost pomeni hitrejSo in kompleksnejSo
harmonijo frekvence, ki jo lahko opazovalec zavesti ustvari v potencialnem energijskem polju.

Gostote obstojev kot take ne obstajajo, ne kot loCene sfere, gostota je rezultat sposobnosti
zaznavanja opazovalca zavesti, hitrosti, s katero lahko obdeluje podatke, hitrosti, s katero lahko
daje harmonije frekvence, od katere je odvisen obstoj vse materije v zavesti opazovalca zavesti.
Ne more zaznati niesar, z viSjo hitrostjo ali frekvenco predmeta, ki izhaja iz visje harmonike
frekvence, kot je hitrost, s katero lahko zavestni opazovalec oZivi in razume svoje lastne zaznave.
Bolj ko se zaveda, vec zaznav lahko obvladuje, ve¢ zaznav lahko obdela, vi$jo stopnjo harmonike
frekvence lahko obvladuje, kar ima za posledico zmoznost zavedanja visje gostote obstoja, saj so
podrocja obstoja z nizko gostoto posledica pocasne harmonike frekvence, in hitreje ko gre, bo to
imelo za posledico vedno visjo gostoto. Kot je bilo pojasnjeno zgoraj, hitrost dolo¢a opazovalec
zavesti. To pomeni, da obstaja toliko Gostot Obstojev, kolikor je zavestnih opazovalcev. In ve¢ kot
en opazovalec zavesti lahko zaznava isto kot rezultat podobnih harmonij frekvence vsakega od
njih. Podobnih, a nikoli enakih, saj je njihovo mesto pozornosti vedno drugaéno. Opredelitev
toc¢ke pozornosti kot vsakega posameznega opazovalca zavesti, ki ima svoj individualni tok
miselnih vzorcev in zaznav, osebo, bitje.

Interakcija med posameznimi tockami pozornosti povzroci delno izenacitev zaznavanja med
njimi, saj zdruZujejo vzorce, ki so harmonicne frekvence, katerih rezultat bo zaznana mnozica
zgoscenih vozlis¢ ali tock koncentracije energije v potencialnem energijskem polju, ki pa jih
zaznavajo kot materialne predmete, ki sestavljajo njihov skupni "zunanji svet". Vsaka posamezna
oseba ali bitje, ustvarja osebno resni¢nost in tudi kolektivno resnic¢nost kot rezultat zdruZevanja
osebnih harmonij frekvence s harmonijami drugih, s ¢imer ustvarja druge harmonije frekvence
kolektivno, pri ¢emer so vozlis¢a ali tocke koncentrirane energije, ki ustvarjajo trdno snov,
rezultat zdruZzevanja osebne frekvence zaznavanja s frekvencami drugih.

Vsak opazovalec zavesti bo dal polju svojo lastno harmoniko frekvence, ki bo nato sodelovala s
harmonikami drugih in ustvarila frekvencno juho. Ko se osebna harmonika frekvence zdruzi s
harmonikami drugih, bo spremenila svojo naravo, harmoniko, z dinamiko valovne interakcije, ki
se imenuje destruktivna interferenca in konstruktivna interferenca; ko ima vec kot en opazovalec



zavesti enako harmoniko frekvence, bo to dodalo moc¢ vozlu ali koncentrirani tocki energije, ki je
skupna obema, konstruktivni interferenci. Kadar pa se njuni harmoniki frekvence razlikujeta, se
bo energija, ki jo dajeta vozlis€u, zmanjsala ali popolnoma iznicila, kar pomeni, da bo vozlisce
razpadlo. Vse harmonike frekvence se zdruZujejo, da bi vzpostavile nova vozlis¢a ali zgo$cene
tocke energije, ki so rezultat matematicne interakcije med destruktivno in konstruktivno
interferenco, pri cemer se koli¢ina energije vsake od njih zdruZuje, da bi bodisi zmanjsala bodisi
povecala moc€, dano vsakemu posameznemu vozlis¢u ali tocki zgoS¢ene energije, kar ima za
posledico kombinirano manifestacijo ali zaznavni skupni zunanji svet.

Ko ima oseba ali bitje, opazovalec zavesti, dolo¢eno misel ali miselno dinamiko, je to prav tako
frekvenca, ki je posledica harmoni¢nega procesa frekvencéne dinamike, kot je opisano zgoraj. Ko
je temu specificnemu miselnemu procesu posveceno dovolj pozornosti in energije, se bo
frekvenca, ki je rezultat tega procesa, samodejno ujemala s frekvenco zaznanega predmeta ali
situacije, o kateri oseba razmislja; temu pravimo Zakon Zrcaljenja in ureja to vesolje. Enake
frekvence se medsebojno privlacijo, ker so enake, so eno in isto, zato je frekvenca misli enaka
stvari ali situaciji v posameznikovem umu, ta pa je enaka zaznanemu zunanjemu objektu in/ali
situaciji, saj zunanjih objektov ali situacij kot takih ni, saj so vsi znotraj istega potencialnega
energijskega polja harmonicnih frekvenc kot isti miselni vzorci posameznikov in posameznikov s
kolektivno zavestjo, ki vse to ustvarjajo. Misel je predmet in misel je situacija ali situacije, nobene
razlike! Ni zunanjega za vas, sveta. Vi ste tisti, ki imate vse to v mislih, vi vse to ustvarjate, tako
kolektivno kot individualno! Temu pravite Zakon Privla¢nosti.

Zunanji svet je odsev vasSega notranjega sveta in edini nacin, da spremenite zunanji svet, je, da
najprej spremenite svoj notranji svet.

Ko se zmanjSa zavedanje, se zmanjsa tudi zaznavanje, to pomeni, da zavest - opazovalec
proizvede in obdela manj informacij in energije, kar pomeni manj podrobnosti in manj informacij,
to pa pomeni nizjo frekvenco podroéja Obstoja, saj imajo nizje manj podrobnosti in po¢asnejso
frekvenco v svojih harmonijah. Visje kot so sfere ali gostote, ve¢ podrobnosti se postopoma
dodaja zaznavanju zavesti opazovalca, to pa se lahko obdeluje tudi eksponentno hitreje, prav
tako pa tudi harmonije, saj je hitrost prav tako eksponentno hitrejSa. Posameznik ne more
obdelati vec kot doloceno koli¢ino podatkov, ki mu jih daje njegova zavest, in podatke lahko
obdeluje le z doloéeno ¢asovno hitrostjo, ki je neposredno sorazmerna s to zavestjo. Zavest je
Stevilo stvari, idej in predmetov, ki jih lahko opazovalec zavesti obdela in interpretira, vsi pa so
stojeci valovi, ki so posledica frekvenc in njihovih harmonij znotraj potencialnega energijskega
polja, ki se imenuje Eter in je po drugi strani opazovalec zavesti sam, kolektivno in kot holografski
kos - posameznik.

To pomeni, da pocasnejsa kot je Gostota ali podrocje, manj podrobnosti vsebuje, in ker je
zaznavanje zavesti-opazovalca manjSe, se zmanjsa tudi njegova pozornost-energija in zaznavni
¢asovni krog, ki je potreben za pretvorbo misli v zaznavni materialni predmet ali situacijo.



Z rastjo zavesti opazovalca zavesti bo rasla tudi njegova sposobnost zaznavanja in obdelave vec
podrobnosti, kar bo povzrodilo hitrejSo hitrost manifestacije in posledi¢no zaznavanje-izkusnjo
podrocja obstoja visje gostote.

Zaznan trdni predmet je koncentracija stojecih valov v polju, ki so bolj ali manj fiksni, zato dajejo
opazovalcu zavesti zaznavo-idejo trdne materialne stvari. Situacija je kombinacija frekvencnih
harmonik v dinami¢nem procesu, ki vklju€uje dolo¢eno frekvencno hitrost v ¢éasovnem okviru, ki
ga doloci opazovalec. Gre za dinamicno interakcijo idej - zaznav in zaznanih trdnih predmetov
skozi ¢asovni krog. Zaporedje harmonicnih frekvenc, ki med seboj delujejo z matemati¢no
natan¢nostjo.

Te matemati¢ne interakcije doloc¢ajo valovne dolZine in frekvence znotraj podrocja obstoja in
dolocajo tudi natancne frekvence znotraj polja energije. Materije kot take ni, saj je vse zaznano
kot stojeCe valovanje, zgoscene energijske tocke ali vozlis¢a v polju potencialne energije,
imenovanem Eter. Kot je razloZzeno zgoraj, je Eter juha zavesti.

Te specificne matemati¢ne frekvence in njihove medsebojne interakcije, ki ustvarjajo zdruzeno
kolektivno harmoniko frekvence znotraj energijskega polja Eter, so tisto, cemur lahko re¢emo
lokacija, kraj, specificna interakcija in postavitev stojecih energijskih valov, ki jih imenujemo
materija in ki jih kasneje s svojim zaznavanjem zavesti interpretiramo kot na primer vogal v mestu
s stebri svetilk, stranskim hodnikom, telefonskimi govorilnicami, gasilskimi hidranti in prav tako
vsemi drugimi najmanjsSimi podrobnostmi. Ker so tudi vozila in ljudje, ki vozijo mimo tega
dolocenega vogala, energijski vzorci v polju s svojimi lastnimi medsebojno delujocimi
harmoni¢nimi frekvencami v vecni in neprekinjeni interakciji med njimi, vse v dolo¢enem
¢asovnem tempu, ki ga doloca in je posledica tako individualnega kot kolektivhega tempa
zavedanja vsakega opazovalca zavesti, ki prebiva na takSnem doloéenem podrocju.

In te specifi¢ne frekvence, ki so natanéne in nikoli enake drugim, se interpretirajo kot natanéna
lokacija v prostoru in ¢asu. Natancne harmonike frekvence te vogalne lokacije so tisto, kar lahko
uporabimo za navigacijo vesoljske ladje. Lokacija in njene harmonike frekvence so lahko tako
majhne kot atom ali tako velike, kot si jih lahko zamislite, s Sirjenjem se jim dodaja kompleksnost.
Tako je na primer natan¢na harmonika frekvence planeta v juhi potencialne energije, ki ji pravimo
Eter, navzven pa ji pravite prostorsko-¢asovni kontinuum, njegova natancna lokacija na zvezdni
karti in je tudi natanfen podatek, ki ga bomo vnesli v navigacijski racunalnik nase ladje, da
dolo¢imo cilj.

Vse frekvence in vse njihove harmonike so in jih je mogoce interpretirati kot ali s Stevil¢nimi
vrednostmi ter so matemati¢no opazne in predvidljive z ustreznimi enacbami. To oglasa element
predvidljivosti energijskega polja, ki vsebuje manifestirane predmete in situacije. To pomeni, da
ko razumemo matematic¢no predvidljive interakcije med temi predmeti in situacijami znotraj
potencialnega energijskega polja, lahko dejansko predvidimo prihodnost.



Razumevanje teh matematicnih interakcij in odnosov med frekvencami in njihovimi
harmonicnimi vrednostmi bo predstavljalo frekvenc¢ni zemljevid, ki je lahko majhen frekvencni
zemljevid kot energetski nac¢rt majhne lokacije ali pa je lahko tako velik kot frekvencni zvezdni
zemljevid, ki vodi ladje skozi vesolje.

Frekvencni zemljevid je numeri¢na interpretacija interakcije med valovi znotraj potencialnega
energijskega polja ali Etra, lahko gre za lokacije, lahko pa tudi za situacije ali kombinacijo! V bistvu
je to zemljevid Etra ali Eteri¢ni zemljevid.

Predmeti so povezani s situacijami, ki so lahko tudi okolis¢ine. Obstajajo v dolo¢enem kontekstu
znotraj polja. Ta specifi¢ni kontekst je edinstven in je predstavljen s stevil¢no vrednostjo. Ta lahko
predstavlja situacijo - lokacijo v katerem koli kontekstu, preteklem sedanjem ali prihodnjem, saj
so vsi matemati¢no-frekvenéno-harmonicni konstrukti. Ne obstaja preteklost, sedanjost ali
prihodnost, obstajajo le frekvencne harmonije znotraj polja, zato jih je mogoce reproducirati!

Kot je opisano zgoraj, je vse, kar je treba storiti, reproducirati natancno iste frekvencne
harmonike situacije, ki jo je treba reproducirati, imenovane tudi cilj, in bili boste tam, ker ta
frekvenca ne predstavlja le cilja, temvec je cilj sam, kot je opisano zgoraj.

Obmocje ali lokacija, kamor bomo prispeli, nas cilj, je tisto, ¢emur bom rekla kontekst, in je
rezultat vseh interakcij vseh tamkajsnjih frekvenc skupaj z vsemi njihovimi harmonikamiin odnosi
med njimi. Celoten kontekst lahko zdaj predstavimo kot zapleteno zaporedje matematicnih
interakcij, ¢im bolj zapleteno, tem bolj podrobno. Predstavimo lahko fiksen, neanimiran prizor s
Stevilénimi frekvencénimi vrednostmi, dolocenimi v matematicnem mreznem vzorcu, ki je
energijski in frekvencéni nacrt tega prizora in matemati¢no natancen posnetek tega ali katerega
koli drugega danega dogodka. To je stati¢na predstavitev konteksta, kot bi bila fotografija. Vsaka
najmanjSa podrobnost v prizoru ali "fotografiji" je predstavljena z ustrezno matematiéno-
frekvenéno vrednostjo kot niz Stevilk v mreznem vzorcu. To bi predstavljalo dvodimenzionalni
ploski fotografski prizor ali kontekst. Ce dodamo ve¢ podrobnosti v obliki $tevil¢nih interakcij in
vrednosti, lahko oblikujemo kompleksen 3D ali tridimenzionalni prizor ali kontekst. Popolna zelo
podrobna predstavitev celotne situacije, posnetek, ki je fiksiran v ¢asu in prostoru.

Naslednji korak je dodajanje zaporedja teh 3D ultra-podrobnih posnetkov scene in konteksta, ki
so animirani numeri¢no in matemati¢no z uporabo mnoZice interakcij med njimi v skladu s
harmoniki vsake frekvence, ki tvorijo podrobnosti dogodka in predmetov ter njihovih interakcij,
kar jim daje animirano zaporedje.

Ta prizor ali kontekst je dolocena tocka v €asu in prostoru, ki jo lahko uporabimo kot cilj. Ker je
vsako zaporedje dogodkov, ki se odvijajo v vsakem prizoru-kontekstu, matemati¢no natancno in
se ravna po nam znanih natan¢nih enacbah, lahko to uporabimo za izracun dogodka, ki se Se ni
zgodil. Ko je prizorisée-kontekst lokalizirano in ima majhno Stevilo podrobnosti v obliki frekvenc
in njihovih harmonik ter matemati¢nih odnosov med njimi, lahko matemati¢no zelo natanéno
izratunamo, kaj se bo zgodilo v naslednjem trenutku, toda z dodajanjem vec podatkov bo



prizoris¢e-kontekst potrebovalo vedno vec¢ racunske moci, da bo lahko napovedalo izid, saj se
tudi Stevilo spremenljivk eksponentno povecuje.

Temu procesu pravimo izracuni dogodkov v kvantnem polju.

S tem postopkom lahko ustvarimo tudi popolne frekvencno-matematicne situacije, ki jih lahko
oblikujemo tako, da se prilegajo resniénemu prizoriscu ali se vpletejo v kontekst, vzet iz zunanjega
sveta. Dobesedno lahko predmet, situacijo, osebo ali vesoljsko ladjo vpnemo v to polje. Lahko pa
ga tudi odvzamemo. Edino, kar moramo storiti, je, da se frekvence in dinamika njihovih harmonik
ujemajo z novimi.

Prav tako lahko spojimo predmet, osebo ali ladjo ali praktiéno kar koli iz enega realnega
konteksta-situacije v drugo, drugacno realno kontekstno situacijo. V tej situaciji moramo
spremeniti frekvence prve situacije ali predmeta, da se bodo ujemale s sprejemno situacijo ali
ciliem. V primeru vstavljanja predmeta v drug realni kontekst-situacijo ni treba natan¢no spajati
matematicnih razmerij med harmonic¢nimi frekvencami, kot bi bilo to v primeru vstavljanja ene
situacije v drugo. Ob vstavljanju novega predmeta se samodejno spremeni vsa energijska
dinamika celotnega prizora. Z vidika opazovalca, ki opazuje prizor, se bo predmet preprosto
pojavil od nikoder. Reakcije tamkajsnjih opazovalcev zavesti so del frekvencnih prilagoditev na
prisotnost novega predmeta.

Vsi ti izracuni zahtevajo zelo velike koli¢ine, v bilijonih bilijonov natanénih matemati¢nih operacij,
ki potekajo s hitrostjo nanosekunde. Ni treba posebej poudarjati, da to zahteva zelo napredne in
zmogljive racunalnike, ki ne delujejo vec v binarnem jeziku, za to pa opravljajo izracune s pomocjo
verjetnosti v kvantnem polju, pri éemer uporabljajo ve¢ milijonov pospesevalnikov nano delcev v
jedru vsakega procesorja.



Najpomembnejse tocke

Stellar Navigation is done using a frequency

Zvezdna Navigacija se izvaja s pomocjo frekvencnih zemljevidov, ne z lokacijskimi zemljevidi.

e location.

Frekvenca JE lokacija.



Vse izhaja iz ali se manifestira iz potencialnega polja energije, ETER.

Vsaka zavest vsake osebe ni samo del Etra, temvec JE Eter sama po sebi.



Repetitive and" icious intention

and attention has'the CREATIVE power.

Ponavljajoca in zavestna namera in pozornost imajo USTVARJALNO moc.

Zavest Opazovalca ustvarja snov.



The more awareness, the more concepts
it can manage and at a higher rate
as it means prcessing more

Vecja kot je zavest, ve¢ konceptov lahko upravlja in z vecjo hitrostjo, saj to pomeni obdelavo vec
podatkov - zaznavanje, to pa bo dolocilo katero gostoto obstoja lahko zavestni opazovalec
zaznava.

The observer-consciousness can
animate and understand his own
perceptlon s only at his
own pace and cant Yerceive anything
outside his ra f perception.

It is not in his s reality.

Opazovalec-zavest lahko ozZivi in razume svoje lastne zaznave le v svojem tempu in ne more
zaznati nicesar zunaj svojega obmocja zaznavanja. To ni njegova resnicnost.



Each individual
consciousness-observer-person
or being is both creating a

_

Vsaka posamezna zavest-opazovalec-oseba ali bitje hkrati ustvarja osebno realnost in ustvarja
tudi kolektivno realnost.

When enough attention-energy is given to
that specific thought process the
resulting frequency ‘of the person will
automatically mate
perceived

Ko je dovolj pozornosti-energije posveceno dolo¢enemu miselnemu procesu, se bo frekvenca
osebe samodejno ujemala s frekvenco zaznanega predmeta ali situacije, o kateri razmislja.



Each density depends on the perception
of each person and is the perception
ch person,
I to the person.

Vsaka gostota je odvisna od dojemanja osebe in je dojemanje osebe, ni nekaj zunanjega izven
osebe.

Thought is the object and thought
is the situatior or situations,
n ifference!

Misel je predmet in misel je situacija ali situacije, ni razlike!

Prevedel: Stane



