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Manifestations Mekaniken - Introduktion till Navigation i Rymden (Swaruu of Erra)

| videon Stellar Navigation beskrev jag hur vi navigerar med hjélp av en frekvenskarta och inte en karta éver
platser. En frekvenskarta ger det viktiga férhallandet mellan de givna specifika frekvenserna som kan tas som
destinationer eller som platser och innefattar inte begrepp som avstand och placering i en riktning som skulle
galla i en traditionell karta.

En frekvens ar liktydigt med en plats som inte bara representerar den som en punkt och ett namn skulle
representera en plats pa en traditionell karta, utan utgor platsen i sig. Eftersom allt ar energi ar den enda
skillnaden mellan en plats och en annan dess frekvens.

Enligt vad vi har beskrivit tidigare ar en frekvens for en plats resultatet av kombinationen av alla energi
interaktioner, inte bara mellan objekten och sakerna pa en sadan plats, utan aven av relationen med andra
platser som omger den inom en kontinuerlig soppa av potentiell energi i form av vagrorelser.

Varje foremal, stort eller litet, vibrerar i en specifik rytm fran en subatomar niva och vibrationens takt utgors av
vad vi kallar en Densitet. Materia ar alltid resultatet av medvetande och formas som en konsekvens av
medvetande.

Det ultrahdga vibrations- och potentiella energifalt med ultra hég densitet vi kallar Eter ar inget annat an rent
enhetligt medvetande, det férenade faltet varifran allt annat kommer ut ifran eller manifesteras ifran. Varje
holografisk del av det férenade faltet av medvetande, Etern, har samma kraft som helheten och ar helheten i sig
sjalv.

Varje levande form, varje persons medvetande ar inte bara en del av Etern, det ar Etern i sig sjalv. Vilket
definierar termen holografisk del som nagot, &ven om det ar ett fragment av en helhet behaller det alla attribut
och kraften hos helheten.

Allt inom Etern fungerar och utgér en form av energi-fluktuationer och variationer inom faltet som utgérs av
vagmonster. Varje enskild vag definieras av ett krén och en dal som ror sig och fungerar i visst tidsintervall som
bendmns en frekvens. Och frekvensen av en vag definieras av en tidsram som ges av och utgdrs av resultatet av
observatorens medvetande.

Nar en vags frekvens ges en specifik tidsram med 6kad komplexitet pa ett matematiskt perfekt och ordnat satt av
observatérens medvetande benamns detta som Overtoner av en Frekvens. Detta paverkas som ett resultat av en
upprepad medveten avsikt fran betraktarens tankemdnster som utgor ett resultat av en kreativ process av
dennes forestallningsformaga.

Nar Overtonerna av en Frekvens har tillréckligt med konstant energi och ar av rétt typ, kommer den att bilda
Staende Vagor, vilka utgdrs av punkter inom ett energifalt dar en koncentrerad del av den energin inte
absorberas tillbaka till det potentiella energi - vag - faltet igen eftersom 6vertonerna av en frekvens stéandigt matar
den specifika punkten med energi som ges i en mycket specifik takt och haller den alltid pagaende och
kontinuerligt energi aktiverad.

Detta kommer att bilda en koncentrerad punkt av energi inom féaltet till en punkt som kallas en nod och med
tillrackligt tillférd komplexitet kommer den att bilda ett objekt som vi skulle benamna hard fysisk materia och



beroende pa Overtoner av Frekvensen kommer den materian att bilda ett objekt. Fast dess existens kommer
alltid att bero pa frekvensen och dess Gvertoner som ges till den av orsaken till dem:

e observatorens medvetenhet.

Definieringen av Overtoner av en Frekvens utgérs som den ordnade sekvensen av pulser inom ett potentiellt
energifalt.

Varje frekvens och évertoner av en frekvens beror pa en tids takt. Denna tids takt ar resultatet av &ndringarna av
intentionen och uppmarksamheten fran det observerande medvetandet.

Tid ar resultatet av medvetandet fran det observerande medvetandet som animerar dess koncept och idéer
genom att ge dem en sekvens av dess egna idéer som ger mening och logik fér dem.

Tid ar en uppfattning som ges av begrepps ordningen av sammanhangen fran medvetenheten av den medvetne
observatdren och den takt med vilken denne sekvenserar sina idéer.

Ju mer som uppfattas, desto fler begrepp kan hanteras och i hdgre takt, vilket betyder uppfatta och bearbeta mer
data, denna uppfattningsférmaga avgor vilken existentiell densitet av existens som den medvetne observatoren
kan uppfatta. Denna hégre takt betyder snabbare och mer komplexa Overtoner av en Frekvens den Medvetne
Observeraren kan skapa inom ett potentiellt energi falt.

Det finns inga Densiteter av existens som sadana och inte som separerade varldar, en Densitet &r resultatet av
kapaciteten av uppfattningen av den medvetne observatdren, takten med vilken denne kan bearbeta data, den
takt denne kan ge Overtonerna av en Frekvens, all materia beror pa existensen av medvetandet av
observatérens medvetenhet. Denne kan inte uppfatta nagonting med en hogre takt eller frekvens av ett objekt
som ar ett resultat av en hogre dvertoner av en frekvens an den hastighet som den medvetne observeraren kan
animera och forsta inom sin egen uppfattningsférmaga.

Ju hogre medvetande desto fler uppfattningar kan hanteras och ju fler uppfattningar kan bearbetas, ju hogre takt
av Overtoner av en frekvens som kan hanteras resulterar i kapaciteten av att vara medveten pa en Hogre
Densitet av Existens, eftersom en lag Densitets Varld av Existens ar resultatet av lAngsamma &évertoner av en
frekvens och ju snabbare det gar leder det till i en progressivt hgre Densitet.

Och som forklarats ovan styrs taktens hastigheten av den medvetne observatéren. Detta betyder att det finns lika
manga Densiteter av Existens som det finns medvetna observatérer. Och mer &n en medveten observator kan
uppfatta samma resultatet fran liknande 6vertoner av en frekvens fran var och en av dem. Liknande men aldrig
samma eftersom deras punkt av uppfattade uppméarksamhet alltid &r olika. Vilket definierar punkten av
uppmarksamhet som varje enskild medveten observatdér kommer att ha, sin egna individuella strém av
tankemonster och uppfattningar, en person, en varelse.

Interaktionen mellan individuella perspektiv av uppmarksamhet resulterar i en delvis utjamning av uppfattningen
mellan individer eftersom de kombinerar ménster som utgdér dvertoner av en frekvens som kommer att resultera i
en upplevd uppsattning av koncentrerade noder eller punkter av koncentrerad energi inom det potentiella
energifaltet som finns, vilket i sin tur uppfattas av dem som materiella objekt som utgdr deras gemensamt delade
"yttre varld".

Varje individuell medveten-observatdr-person eller varelse skapar bade en personlig verklighet och aven en
kollektiv verklighet som ett resultat av att kombinera personliga évertoner av en Frekvens med den av andra,
vilket skapar ytterligare kollektiva évertoner av en Frekvens, var noderna eller punkter av koncentrerad energi
som skapar hard materia utgor resultatet av kombinationen av en personlig frekvens uppfattning med den av
andra.

Varje medvetna observatdr kommer att ge faltet dess egna Overtoner av en Frekvens som i sin tur interagerar
med andras vilket skapar en soppa av frekvenser. Nar de personliga évertoner av en frekvens kombineras med
andras kommer det 8ndra dess natur, Overtonerna via vag interaktion dynamik som kallas destruktiv interferens
och konstruktiv interferens, nar mer an en medvetande observatér har samma Overtoner av en frekvens kommer
det att stérka noden eller den koncentrerade energipunkten som ar gemensam for bada och i form av en



konstruktiv interferens. Nar deras évertoner av en frekvens skiljer sig s& kommer det att minska energin som ges
till noden, eller helt avbryta den och I6sa upp den.

Alla dvertoner av en frekvens kombineras for att arrangera nya noder eller koncentrerade energipunkter som ar
resultat av de matematiska interaktionerna mellan destruktiv interferens och konstruktiv interferens var
energimangden fran varje kombineras till att antingen minska eller 6ka effekten som ges till varje individuell nod
eller energi koncentrations punkt, resulterande i en kombinerad manifestation eller uppfattade som en
gemensamt delad extern varld.

Nar en person eller en varelse, en medveten observator har en specifik tanke- eller tanke dynamik utgér aven det
en frekvens som harrér fran en 6verton av frekvens dynamisk process som beskrivits ovan. Nar tillrackligt med
energi av uppmarksamhet ges i den specifika tankeprocessen kommer den resulterende frekvensen for personen
automatiskt att matcha frekvensen av det forestallda objektet eller situationen som denne tanker pa, vilket kallas
Spegel Lagen och ar vad som styr detta Universum.

Lika frekvenser attraherar varandra eftersom de ar en och samma, de r en och samma, sa tanke frekvensen ar
lika med saken eller situationen i individens tanke och detta ar lika med det upplevda yttre objektet och eller
situationen, eftersom det inte finns nagra yttre objekt eller situationer som sadana, eftersom alla ar inom samma
potentiella soppa av energifalt av frekvens évertoner av likadana tankemdonster bland de individuella och
kollektiva medvetna insikter av de personerna som skapar allt.

Tanken ar objektet och tanken utgor situationen eller situationerna, ingen skillnad! Det finns ingen varld utanfor
dig. Du &r den som har allt i ditt sinne och du skapar allt, kollektivt som individuellt! Vilket kallas Attraktionslagen.

Den yttre varlden ar en aterspegling av din inre varld och det enda sattet att forandra din yttre varld ar att forst
férandra din inre varld.

Nar medvetenheten minskar sker motsvarande minskning dven av uppfattningsférmagan. Det betyder att mindre
information och mindre energi produceras och bearbetas av den medvetne observatéren, dversatt till mindre
detaljer samt mindre information, vilket leder till en Iagre Existentiell frekvens med mindre detaljer och en
langsammare frekvens i dess 6vertoner.

Ju hégre varldar eller Densitet desto mer av detaljer laggs progressivt till uppfattningen av den medvetne
observatéren som da aven kan bearbeta data exponentiellt snabbare och sa sker med dvertonernas takt som
aven sker exponentiellt snabbare. Individen kan inte bearbeta mer an en specifik mangd data som ges till den
baserat pa dess medvetenhet och den kan endast bearbeta datan inom ett specifikt tids takt som ar direkt
proportionell mot dennes medvetenhet.

Medvetenhet &r antalet saker, idéer och objekt som en medveten observatér kan bearbeta och tolka,
innebarande och alla ar stdende vagor som héarrér fran Frekvenser och dess Overtoner inom ett potentiellt
energifalt som kallas Eter vilket i sin tur utgors det av den medvetna observatoren sjalv, kollektivt och som ett
holografiskt stycke individ.

Vilket betyder betyder att ju langsammare en Densitet eller varld ar, desto mindre detaljer innehaller den och
eftersom uppfattningen hos den medvetne observatéren dven minskar minskar aven dennes uppmarksamma
energi och likasa det uppleva tidsomfang det tar att omvandla tankar till en upplevd realitet objekt eller situation.

Nar insikten hos den medvetne observatdren vaxer sa dkar dven dennes férmaga att uppfatta och bearbeta fler
detaljer vilket resulterar i en 6kad manifestations takt som i sin tur resulterar i en 6kad uppfattning upplevelser av
en Hogre Densitets varld av existens.

Uppfattandet av ett fast foremal utgér en koncentration av stdende vagor inom ett falt som har en mer eller
mindre bestdmd takt, vilket darfér ger den medvetne observatdren uppfattningen av iden av nagot fysiskt fast
materiellt.

En situation utgdr kombinationen av Frekvens Overtoner i en dynamisk process involverande en specifik frekvens
takt inom en tidsram som ges av observatéren. Detta &r den dynamiska interaktionen mellan ideer bade
upplevda samt uppfattade som solida materiella objekt &ver ett tidsintervall. En sekvens av Frekvens Overtoner



interagerar med varandra med matematisk precision. Dessa matematiska interaktioner definierar vaglangderna
och frekvenserna inom en existentiell varld av existens och definierar &ven de exakta frekvenserna inom ett
energifalt.

Nagon materia finns inte som sadan, eftersom det alla kan uppfattas som staende vagor, koncentrerade
energipunkter eller noder inom ett falt av potentiell energi som kallas Eter. Och som férklarats ovan utgors Etern
av en soppa av medvetande.

Dessa specifika matematiska frekvenser och deras interaktioner med varandra skapar en kombination av
kollektiva Overtoner av en Frekvens inom Eterns energifalt, vilket &r vad vi kan kalla en lokal plats, en plats, en
specifik interaktion och placering av stdende energivagor vi kallar materia och som vi senare tolkar med var
medvetande uppfattning som en stadsdel, exempelvis med lyktstolpar, sido promenader, telefon kiosker,
brandposter plus alla andra sma detaljer.

Allt eftersom fordonen och manniskorna som passerar forbi i den specifika stadsdelen aven utgér energimonster
inom faltet med sina egna interagerande évertoner av en frekvens i en evig och kontinuerlig interaktion mellan
dem alla vid en specifik tids-takt given av och som resultat av bade den individuella och den kollektiva graden av
medvetenhet for varje medveten observatdr som befinner sig i en sddan specifik varld.

Och dessa specifika frekvenser som ar exakta och aldrig lika med andra tolkas som en exakt plats i rum och tid.
Var de exakta 6vertonerna av en frekvens for den stadsdelen, ar vad vi kan anvanda for att navigera ett
rymdskepp. Platsen och dessa Gvertoner av en frekvens kan vara sa liten som en atom eller sa stor som du kan
forestalla dig och nar den expanderar 6kar komplexiteten.

Saledes utgor exakta dvertoner av en frekvens for nagot som exempelvis en Planet, inom soppan av potentiell
energi som vi kallar Ether och som du externt skulle kalla Space Time Continuum, ar dess exakta plats i en
stjarnkarta och ar aven den exakta data vi kommer att skriva in i vart rymdskepps navigationsdator for att stalla in
var destination.

Alla Frekvenser och alla deras Overtoner &r och eller kan tolkas med numeriska varden och &r matematiskt
observerbara och férutsadgbara med motsvarande ekvationer. Effekten blir att det tillfor ett element av
forutsagbarhet till energifaltet innehallande de manifesterade objekten och situationerna. Vilket betyder att nar vi
forstar de matematiskt férutsdgbara interaktionerna mellan dessa objekt och situationerna inom ett potentiellt
energifalt, kan vi verkligen forutsaga framtiden.

Att forsta dessa matematiska interaktioner och samband mellan frekvenser och deras dvertoner kommer att
utgdra en frekvenskarta som kan vara en liten frekvenskarta i form av en blakopia av energin for en liten plats
eller sa utgdr den nagot stort som en Stjarnkarta i syfte att guida rymdskepp genom kosmos.

En Frekvenskarta utgér en numerisk tolkning av ett samspel mellan vagor inom det potentiella energifaltet, Etern,
och kan galla platser eller sa det kan det aven utgdras av situationer eller kombinerat! | huvudsak ar detta en
karta 6ver Etern eller en Eterisk karta.

Objekt kopplade till situationer kan dven utgéra omstandigheter som kan existera inom ett visst sammanhang
inom ett falt. Sddana specifika sammanhang &r unika och representeras med ett numeriskt vérde och kan
representera en situation pa en plats i vilket sammanhang som helst, datid-, nutid- eller framtid eftersom de alla
utgdrs av matematiska-frekvens-harmoniska konstruktioner.

Det finns ingen datid, nutid eller framtid, det finns bara frekvens évertoner inom ett falt och darfér ar dessa
reproducerbara!

Enligt beskrivningen ovan &r allt som behdver goras, ar att aterskapa exakt samma frekvens évertoner for att
aterskapa situationen som skall aterges, aven kallad destination, och du kommer att vara dar, pa grund av att
frekvensen inte bara representerar destinationen, utan ar sjalva destinationen som beskrivits ovan.

Omradet eller platsen som vi kommer att anlanda till, var destination, ar vad jag kommer att kalla ett
sammanhang och &r resultatet av alla interaktioner av alla frekvenser dar, komplett med alla deras dvertoner och



deras relationer dem mellan. Vi kan nu representera hela sammanhanget som en komplex sekvens av
matematiska interaktioner, ju mer komplex desto mer detaljer.

Vi kan representera en fast, icke-animerad scen med numeriska frekvensvarden installda i ett matematiskt
rutmonster som utgor en energi- och frekvens ritning av den scenen och ar en matematiskt exakt égonblicksbild
av den eller nagon annan given handelse, i form av en statisk representation av sammanhanget pa det satt ett
fotografi skulle vara. Varje liten detalj inom scenen eller "fotografiet" representeras med dess motsvarande
matematiska frekvensvarde som en serie av siffror i ett rutmonster. Vilket skulle representera en platt 2D bildscen
eller ett sammanhang.

Genom att I&gga till mer detaljer i form av numeriska interaktioner och varden kan vi bilda en komplex 3D- eller
tredimensionell scen eller sammanhang i en komplett ultra detaljerad representation av en komplett situation av
en dgonblicksbild fixerad i tid och rum.

Nasta steg ar att lagga till en sekvens av 3D ultra detaljerade scen-sammanhang av 6gonblicksbilder animerade
numeriskt och matematiskt med hjalp av de instéllda interaktionerna mellan dem i enlighet med évertonerna for
varje frekvens som bildar detaljerna i en handelse och av objekt samt deras interaktioner som ger dem en
animerad sekvens.

Denna scen eller sammanhang utgor en fast punkt i tid och rum som vi kan anvanda som destination. Eftersom
varje sekvens av handelser som ager rum i varje scen-sammanhang ar matematiskt exakt och féljer exakta
ekvationer som ar kdnda av oss kan vi anvanda detta for att berdkna en handelse som annu inte har intraffat.

Nar ett sceniskt sammanhang ar lokaliserad och innefattar ett begransat antal detaljer i form av frekvenser och
deras 6vertoner samt de matematiska sambanden mellan dem, leder det till att vi kan matematiskt berékna vad
som kommer att hAnda harnast med stor precision. Nar vi dock lagger till mer data till scen- sammanhanget
kommer det gradvis krava progressivt mer och mer berakningskraft for att kunna férutsaga ett utfall eftersom
variablerna aven 6kar exponentiellt. Denna process ar vad vi kallar berékningar av handelser inom ett kvantfalt.

Genom att anvanda denna process kan vi ocksa producera kompletta frekvens-matematiska situationer som kan
konstrueras for att passa in eller skarvas in i verkligt scen-sammanhang hamtade fran omvarlden. Vi kan faktiskt
lagga till ett féremal, en situation, en person eller ett rymdskepp i detta falt. Eller sa kan vi aven ta bort nagot. Det
enda vi maste gora ar att fa frekvenserna och dynamiken i deras évertoner att matcha med de nya.

Vi kan ocksa foga samman féremal, en person eller ett skepp eller praktiskt taget allt fran en verklig sammansatt
situation till en annan annan verklig sammanhangs-situation. | den situationen maste vi andra frekvenserna for
den forsta situationen eller objektet for att matcha till den mottagande, eller destinationen.

| fallet med att infoga ett objekt i en annan verklig situation av sammanhang, behdver det exakta matematiska
férhallandet mellan frekvensernas évertoner inte vara exakt sammanfogade som skulle vara fallet med att infoga
en situation i en annan. Nar det nya objektet infogas kommer det automatiskt att &ndra hela scenens
energidynamik. Fran en askadares synvinkel som observerar scenen, kommer objektet helt enkelt att dyka upp
fran ingenstans. Reaktionerna fran de medvetna observatérerna utgor del av de frekvens justeringar som sker
vid narvaron av ett nytt objekt.

Alla dessa berakningar kraver mycket omfattande precisa matematiska berakningar i form av triljoner triljoner
operationer per nanosekund. Det behdver inte namnas att detta krdver mycket avancerade och kraftfulla datorer
som inte langre anvander ett binart sprak. For att uppna det gors dessa berakningar med hjalp av sannolikheter
inom ett kvantfalt med hjalp av flera miljoner nano partikelacceleratorer inom varje processors karna.



