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Livesession (3) - Dhor Kaal’el Taygetan Pilot “resa till Aldebaran” 64,5 ljusar fran Jorden

KAEL (3)

Dhor Kaal'él: Det forsta jag gor ar att ga runt skeppet for att se pa vissa specifika platser som jag kanner till. Jag
letar efter olika 6ppna paneler som inte &r pa plats. Vilket djur som helst kan ha fastnat i nagot hal och skrapbitar
kan finnas runt intag samt i landningsstallets brunnar. Vidare letar jag efter hydraullackage och osakrade luckor
samt tar bort olika skydd fran vissa detaljer ("6vertdckningar som tas bort fore flygning™), precis som for ett
flygplan pa Jorden. Sedan ser jag till att skeppet star separerad fran eventuella externa serviceslangar som
hanger ut som matning av strém.

Nar farkosten ar sakrad... gar jag till rampen framfér den och underséker hydraulkolvarna pa vardera sidan av
skeppet plus stélldonen. Dar letar jag efter allt som kan fastna i det nar det stdngs samt eventuella lackor. Jag
gar uppfér rampen (inte trappor) och nu befinner jag mig i huvudutrymmet for lasten. Jag ser mig omkring for att
se om allt dar ar sakrat. | detta exempel utgar vi fran att utrymmet ar tomt, ingen last.

For att fa rampen att ga upp ténker jag antingen pa ordern eller sa trycker jag pa en stor réd knapp pa framsidan
av lastrummet inuti for att héja rampen och vantar med att se att den ar uppe. Det tar nagra sekunder nar den gar
upp med ett gnisslande ljud fran pumparna. Sedan hors en duns och den réda knappen lyser gront - sékrad

uppe.

Sedan gar jag forbi en smal passage pa ungefar 5 meter pa var sida till fronten pa skeppet i denna passage finns
dorrar for att komma at skeppets huvud dator CPU pa vardera sidan. Dérrarna ar transparent tonade i en ljus
rodaktig farg var ljus och system syna gléda inuti var hjarnan nu ar aktiv. Jag kommer till en liten dérr som
Oppnas at ena sidan (vanster) och gar in i férarhytten.

Det finns en halvcirkel pa en dvre nivan med tva saten pa ena sidan och tva pa den andra vid fonstren (nu tackt i
titanfarg) i ett steg under det finns en huvudstol en konsol i mitten.

Jag gar in i cockpit vars golv ar format i en tredjedels cirkel liksom manformad med spetsarna framéat och doérren i
mitten. Jag satter mig ner. Dar finns 3 platser (av totalt 7 i skeppet), en i mitten och tva till sida vid sida. | fronten
vid en av de tre stolarna finns en stor b6jd gra metallisk konsol i mitten var jag satter mig. Nu kan du ta plats var
du vill men jag rekommenderar de tva framre satena pa var sida om mig i pilotens huvudséate.

Nar jag flyger ensam kommer jag att flytta mitt sate i mitten framéat. Hela vagen till sittbrunnens tak och ldmnar sa
de tva andra framsatena bakom mig. Med er tva i de andra stolarna kan jag sitta framfor er var ni sitter bakom
mig eller sa kan alla 3 sitta sida vid sida eller ni framfér och jag bakom i mitten eftersom satena kan flytta sig.

Gosia: Vi alla sitter sida vid sida om inte Dale misstycker.
Dhor Kaal'él: Ok. Vi spanner oss fast men det gor satena och du behdver inte gora det sjalv. De &r 5-punkts
sakerhetsbalten som kommer ut ur satet och spanner fast dig automatiskt. | mitten av baltena finns en stor svart

knapp. Om du trycker pa den inaktiveras systemet.

Fonstret framfor gar runt fran topp till botten och pé golvet vilket betyder att golvet pa cockpitens lagre niva (inte
den Ovre) ar genomskinligt. De 4 resterande satena ar placerade i bakre delen var det finns fler fonster.



Nu ar vi i skeppet, allt ar avslaget och sittbrunnens kapell (kapell ar den genomskinliga delen) som ar nu
avstangd ar ogenomskinlig och det ser gratt och trakigt ut nar du kan inte se det yttre.

Lampornas ljus kommer fran niva steget, fran golvet och dppningar fér belysningen syns éver hela taket och pa
konsolen bakat.

Nu sitter vi.
Allt jag nu behdver géra ar att saga:
e  Starta alla system och hela datorsystemet kommer att starta upp allt.

e Alternativt kan jag trycka pa den stora svarta knappen till vanster och uppat pa min konsol (manuell
kontroll).

Gosia: Spannande!
https://tenor.com/view/marywar-gataflautica-plane-excited-excitement-gif-12197423

Det ar vanligtvis processen vid start?

Dhor Kaal'él: Fin oxkarra Gosia! (Forlat)

Gosia: Hahahahahahaha

Dhor Kaal'él: Skamt & sido, jag jamfor inte. Jag alskar aldre teknik och aven flygande maskiner.
Gosia: Battre sa?

https://tenor.com/view/destroy-all-humans-ufo-spaceship-gif-14299732

Dhor Kaal'él: Hahaha. Det ar battre! Synd bara att de kan anvanda teknik fér avstangning av gravitationen. Vi
ser det som en samre teknologi.

Ok. System pa... De tre huvud konsolerna lyser upp och visar grundldggande information om skeppet! En
sekund... Klar.

Framfor varje konsol visas en genomskinlig skarm som utgors av ett hologram vars éverdel &r genomskinlig.
Dale: Satter du upp telepatiskt granssnitt vid det har laget?

Dhor Kaal'él: Nej, det sattes upp i det 6gonblick jag namnde “starta alla system™. Alternativt kan du nar som
helst begéara granssnitt manuellt I1age nar du vill.

Framfor dig vid taket kommer du att se den grundldggande instrumenteringen och du kan nu se ut i hangaren
och allt framfoér skeppet. Under 6verdelen kan du se de fyrdubbla plasma kanonerna under dig. Nar det géller

modellen TPT-155 Suzy 1 kan du se mynningen pa kulsprute kanonen GAU-7.

Du ber om system kontroll som tar mindre an 5 sekunder varefter alla nominella system kommer upp i form av
ljud pa skarmen framfor dig.

Darefter ber du antingen mentalt eller manuellt om kontroll av systemen fér motorerna och gravitations
generatorerna. Darefter kommer alla upp nominellt - allt ok.

Darefter sager du:

e de magiska orden,

e du tanker pa dem,



e eller sa trycker du pa den fina réda knappen i mitten ovanfér konsolen var det star - Motorstart

Som denna har:
e  https://www.youtube.com/watch?v=2A-xT4UThdA
e Turbinen i helikoptern startar. Lyssna det ar nagot liknande men storre! Mycket storre!

| skeppet startar sd den andra motorn vilken successivt kommer ikapp den forsta. De starta sallan samtidigt och
borjar inte alltid i samma sekvens, den ena sedan den andra eller ndsta gang den andra och sedan den forsta.
For dig som pilot ar det mgjligt att lyssna om nagot ar felaktigt pa grund av att du k&nner dina motorer val som
om de ar en del av dig.

Nar de bada har natt tillrackligt varvtal kommer ett kraftigt dan bakom var och en av dem, liksom tva stora
explosioner som indikerar att plasmanivan har natts och med det dragkraft! Darefter ber du om starttillstdnd om
det ar aktuellt.

Nar du ar redo stéller du in tréghets ddmparen som du vill ha den. Den stéller du vanligtvis pa 97 % till 98 % for
att kunna ka&nna av acceleration men du kan programmera acceleratorer och dampare sa att de ar pa hela 100 %
for resten av skeppet och 97 % enbart i cockpit. Pa sa vis kan personer i den bakre delen av fartyget bekvamt
dricka sitt te under tiden du framfér skeppet var du accelererar och njuter av dina mandévrar!

Med tréghets damparen satt till 100% betyder att du inte kdnner nagon rorelse. Vid instéllning pa 97% betyder att
du kénner 3% av accelerationen. Staller du in ddmparen pa 0% kommer att leda till en utsmetning inom cockpit

M Jello! 97% racker!

Ett skepp av typ Suzy-klassen kan accelerera 6ver 1000 g kraft nar det flyger i atmosfaren. Tusen ganger
Jordens gravitation nar du ar i atmosphéaren och samma galler for en 90° svang eller snavare.

En mansklig pilot i ett jaktflygplan klarar mgjligen av 10 - 11 g maximalt under cirka 3 sekunder i exempelvis en
F-15 Fighter.

Vi har nu fatt tillstand att flyga. P& konsolen till vanster under "system pa” - knappen, stéller du in gravitations
utjamning till O (inte troghets damparen). Du kommer att se i hologrammet framfér dig indikering om att skeppet

svavar och inte har nagon vikt.

Darefter fortfarande till vanster under tyngdkrafts avstangnings kontrollen finns 3 glédande rektangulara vita
knappar fér Taygetan skepp:

e Vit = Gron (vanligtvis)

e R&6d = Réd som referens.
Ror vid dem alla 3 sa lyser de gront (gront indikerar positiv aktivitet)
Darefter RAd ett 6gonblick och sedan av... Indikerar:

e Landningsstallen har dragits in i sina brunnar.

Jag beskriver den manuella hanteringen men allt jag séger kan dven enbart tdnkas varefter skeppet kommer att
félja mina kommandon.

Jag tar min joystick med héger hand och allmé&nna med vanster (som i en helikopter). Och trycker sedan forsiktigt
fram joysticken varefter skeppet ror sig langsamt framat. Den allmanna och de andra spakarna ar framst for
motor effektkontroll.

Vi antar nu att fartyget befinner sig i en tackt hangar med sidoutgangar. Vart skepp glider cirka 10 fot éver dacket
(golvet pa pilot sprak) och nar hangarens 6ppning var vi se ett tomt utrymme runt om (nar vi lyfter fran ett stérre



skepp). Nagra féremal syns utanfor skrovet nar vi korsar flera lager av kraftfalt som omsluter och skyddar
moderskeppet och det aktuella hangar omradet.

Gosia: Wow det dar dgonblicket att "hoppa™ ut i rymden maste vara otroligt.

Dhor Kaal'él: Det kdnns och upplevs som om du "faller ut" liksom pa kanten av ett stup!

Darefter ar vi i rymden och rér oss nu bara med hjalp av gravitations generatorerna.

Jag drar min joystick at sidan och vi ror oss nu langs med det stora moderskeppet, var vi ser oss lamna dess
stora graa skrov nar vi langsamt gar ut i rymden, i det har exemplet valdigt langsamt, omkring 40 mph - l&ngsamt
for ett skepp. Vi ar nu pa sidan av vart moderskepp var vi kan se fonstren och ibland kan vi se personer inne i

skeppet. Sedan forsvinner det och vi &r ensamma med moderskeppet bakom oss.

Vi vrider nosen pa vart skepp mot destinationen (inte nédvandigt men vi gor det hur som helst). Sag, Aldebaran
65,4 ljusar fran oss.

Skeppet borjar réra sig snabbare nér jag drar upp den vanstra spaken. Vi passerar Mack 1 (6ver ljudhastigheten)
for att ga over till dverljudshastighet nar vi borjar kdnna av accelerationen.

Sedan flyttar vi kraften till huvudturbinerna och kanner att de kommer till liv genom en enorm kick fran
accelerationen med ett omfattande vral av sprakande ljud fran plasman utanfor.

Nu ror vi oss nu snabbare och snabbare.

Skeppet 6vergar nu till att andra densitet av sig sjalv och oss inom skeppet for att kompensera fér den 6kade
massan orsakad av accelerationen som vanligtvis sker nar vi nar 40 000 Km/sek. Darefter gar vi till vad du skulle
kalla - Full gas.

Eftersom jag programmerat enbart med tanke pa destinationen gor nu skeppets Al alla nddvandiga berakningar.
Hon vet vad hon gor (alla skepp ar en hon).

Vi tillsluter skeppet inom Toroiden och hoppar in i Hyperrymden. Detta efterfdljs av att ge en slags statiskt kansla.
Utanfor ses inga stjarnor langre eftersom vi gar for fort! Allt du ser ar strimmor av ljus som ror sig bakat... men de
ar inte stjarnor utan statiska urladdningar mellan toroiden och skeppets skrov som ar helt oberért.

Motorernas dan har tystnat till att enbart utgora en viskning eller som ett luftfldde som kommer ut ur ett metallror.

Du gar nu fruktansvart snabbt eftersom Aldebaran ar 65,4 ljusar fran oss. Och via ett Suzy-klass skepp tog resan
senast 25 min SIT-tid. SIT &r Ship Internal Time ar den tid varefter du kan lamna ditt sate.

Dale: Men det finns val inget ljud i rymden eller hur?

Dhor Kaal'él: Ljudet som kommer genom &r bara fran sjélva skeppet och inget ljud kommer utifran. Nar du ar i
HyperSpace... kan du inte se nagot utanfér, allt ar SVART. Det ar bara urladdningarna och de fina randerna
utanfér som ger dig en viss kansla av fart... men de kommer inte heller utifran utan formas av toroiden.

Dale: Turbinerna ar de av typ hdghastighets kompressor turbiner... ?

Dhor Kaal'él: De ar inte kompressor och inte jetturbiner utan enheter for att skapa jonisk magnetiska plasma.
Dale: Turbinerna verkar for att komprimera det genererade plasma flodet eftersom det &r begransat magnetiskt?
Nar du val drar igang turbinernas skapar du den magnetiska toroiden som genererar omformandet av

frekvenserna som ar vad som driver dig till att na hyperrymden.

Dhor Kaal'él: | detta fall JA. Toroiden. Motorerna ar vad som genererar den frekvensstyrda plasman inom
toroiden.



Dale: Turbinernas uppgift &r saledes for att producera den plasma som kommer att inneslutas inom toroiden.
Och det kommer att generera den hyperrymd som efterstravas.

Dhor Kaal'él: Fran den bakre flddes utgangen kommer plasman sedan fléda framat till skeppets front och sedan
tillbaka igen med nagot som liknar en caterpillars malande sa far det plasman att rinna ut bakat...

Dale: Uppsluka saledes skeppet till att bli innesluten i en bubbla?

Dhor Kaal'él: Ja. Pa grund av att flédet &r magnetiskt kommer det att flyta fram till farkostens front med hjalp av
sjalva skrovet och omsluta toroiden. Eftersom motorernas frekvensutgang ar exakt kontrollerad kommer den
exakta frekvensen inuti fartyget och toroiden att genereras till att motsvara destinationens frekvens.

Dale: Det ar ett mycket elegant system och det polymorfa materialet kommer att styra faltet runt skeppet?

Dhor Kaal'él: Skeppet ar tillverkat med hjalp av datorstyrd polymorfisk metall formering. En kommentar har... vi
anvander inte langre WARP som namn fér hastighet som vi kan ha gjort tidigare eftersom begreppet ar felaktigt.

WARRP skulle betyda sammanknytning av Tid - Rum som Einstein sa for att skapa ett maskhal (portal) men det
finns INGEN tid och rum att knyta samman.

Vad som sker ar att modulera kontrollera och manipulera frekvenser och inte att skapa nagon defekt.

Denna frekvens teknologi som vi kallar det Supra Luminar flyg eller helt enkelt Hyper Drive vilket ar det satt vi
hoppar i Ethern som ar bortom Warp teknik.

Och detta genereras faktiskt av turbiner som roterar och avger jet liknande ljud men ar exempelvis mycket mer
avancerade an att anvanda gravitation som drivkraft. Den sisthnamnda anvands bara for att kontrollera resandet
Over ytor pa ett liknande séatt som sker med ett flygplan.

Gosia: Anvander skeppen nagot bransle?

Dhor Kaal'él: Dessa skepp genererar sin egen energi via nollpunkt generatorer. Inget bransle av nagot slag
behdvs. Ingen tankning eller laddning behdvs nagonsin. Obegransat utbud.

Vi behover inte anvanda maskhal for att resa och inte heller resa via solar som fungerar som portaler. Ingenting
behovs eftersom skeppet sjélv skapar sitt eget maskhal (eftersom vi utvecklat teknik bortom det resande via solar
och maskhal). Vi ar inte beroende av transitvagar av nagot slag som andra mindre avancerade raser gor vilket
innebar att var metod &r bortom Warp.

Nar du reser i Hyperspeed i vart skepp kan du ga runt dricka lite te, ata nagra kakor (adven vi har dem). Sitta och
samtala utanfor cockpit eller spela ett spel. Efter en tid kommer datorn att ge ifran sig ett meddelande som sager
nagot i stil med (6versatt till manskliga termer)...

Hor upp, hér pa detta nu:

e Destinationens troskel uppnadd. Destinationens tréskel uppnadd. Skeppet bromsar in nu och atergar till
impuls drivning.

Alla skyndar sig till sina respektive platser for att spanna fast sig igen.

Darefter kommer du att hora en tydlig hastighetsminskning via turbinerna som indikerar hur lang tid som ar kvar.
Allt ar SIT-tid vilket ar svart att beskriva eftersom vi inte anvander sekunder eller minuter.

Manniskan ar den enda arten som har uppfunnit ett satt att mata nagot (tid) som inte finns.
Dock uttrycker den ideen en referens av vad du har levt fran borjan fram till slutet. Liksom nar jag berattar att

fartyget kommer att lamna Hyperspeed om 2% av den totala SIT-tiden som hittills upplevts. Har ni uppfattat att
jag uttryckt nagot som ni har forstatt med detta?



Gosia: Ja, perfekt det kdnns ratt. Tack.

Dale: Alla piloter kommer sa smaningom att fungera som ett med sitt skepp.

Dhor Kaal'él: Det ar korrekt... helt korrekt.

Dale: Om jag skulle komma in i skeppet for att resa med dig skulle skeppet kédnna igen mig?

Dhor Kaal'él: Ja det skulle det. Skeppet skulle kanna igen din frekvens OCH DNA. Du behdver inget ID har men
varje skepp har sina sakerhetsinstallningar.

Till exempel Suzy ar sa tight i sina installningar att det bara ar Swaruu som kan operera eller till och med gain i
sitt skepp!! | en mycket verklig mening AR Suzy en férlangning av Swaruu. Hennes Al &r en férlangning av
Swaruu’s sinne. Men... i ett stort skepp som detta ar det mer avslappnat och du skulle kunna komma at och vara
med vid hanteringen av det skeppet.

Ok, likaledes med denna startprocedur och med flygningen var vi naddde vart mal.

Gosia: Tack Kaalel! Det var valdigt spannande och vi kanner din passion for att flyga pa det satt som du
beskriver allt. Tack sa mycket for alla detaljer!

Dale: Tack broder verkligen mycket spannande att vara dar med dig och jag kommer ihadg en del av det. Tack for
din tid.

Dhor Kaal'él: Tack bada tva for er. Jag ar trott nu men jag alskar att vara har med er! Vi ses i morgon.



