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Gosia: Dobry wiecz6r Swaruu. Ciesze sie, ze znowu sie spotykamy i ze mozemy zajgc sie
tematem karmy, bo to wazny temat. Z tego co rozumiem, wasze przekonania zwigzane z
tym tematem sg inspirujgce i chcialabym podzieli¢ sie nimi z innymi. Zajmijmy sie tym
gtebiej prosze.

Swaruu: Dobry wieczér Gosiu. Tak, to jeden z najwazniejszych tematoéw. Moje pojecie
karmy jest odmienne nie tylko od koncepcji uznanej na Ziemi, ale takze inne od tego jak je
rozumiejg inne rasy, jak na przyktad Andromedanie. Oni, jak rowniez inne gwiezdne rasy
,2obawiajgq” sie karmy, jako cos, co tworzymy i nie mamy mozliwosci unikngg.

Jako nieunikniona konsekwencja naszych reakcji, karma jest splotem powigzan pomiedzy
dziataniami, osobami czy nawet myslami. Dlatego wiele gwiezdnych ras nie chce by¢
wciggnieta w tematy zwigzane z ziemskimi sprawami z obawy o prowokowanie karmy,
jakby problemy Ziemi mogty stac sie ich wkasnymi, dlatego mowie, ze obawiajg sie karmy.

Osobiscie nie wierze w sptacanie karmy w ten sposob. Wierze, ze nie ptacimy karmy,
réznie sie mocno od Andromedan w tym temacie. Moim zdaniem to tak nie dziata.
(Zauwazcie, ze koncepcja Andromedan jest taka sama jak na Ziemi i uznana przez
Buddyzm, Szintoizm i Hinduzim posréd wielu innych, poniewaz Andromedanie zasiewali te
kultury).

Wedtug mnie, karma jest czescig gry Matrixa 3D i szerszego Matrixa 5D, na jedno
wychodzi. To jak pienigdze uzywane w grze planszowej, uzywasz zabawkowych
pieniedzy, ktére majg wartos¢ jedynie w tej grze. Po zakonczeniu gry pienigdze te nie
majg juz zadnej wartosci.

Gosia: Czuje tak samo! Zawsze tak czutam!

Swaruu: Z mojego punktu widzenia jesteSmy tu w naszym wiasnym Matrixie, ktory
dotyczy nieskonczenie wiele planet i jest Matrixem. Granice tego poszerzonego czyli
pierwotnego Matrixa moglibysmy nazwac ,fizyczno$cig”, gdzie posiadasz biologiczne
ciato. Cos, co nazwalismy réwniez 5D. Tak wiec karma jest dla mnie czesScig
zaakceptowanych ograniczen czy atrybutow pierwotnego Matrixa. Ale to dziata jedynie
wewnatrz Matrixa. | tylko ty i ty sam masz zdolno$¢ kierowania tym co odnosi sie do
ciebie.

Koncepcja akceptacji karmy, jej istnienia, czy sptacania jej lub kwestii jak ona dziata, jest
jedynie twoim wyborem. To jak pienigdz w grze, o ktdrym méwitam juz. Pienigdz z gry
Monopol, ,zabawkowy pienigdz” ma wartos¢ tylko w czasie gry, w ktéra grasz. Nie ma
znaczenia poza nig. Decydujac jako dusza, ze musisz reinkarnowac aby sptacic¢ dtug
karmy komus, cokolwiek to jest, to jak gra¢ w Monopol, po czym skonczy¢ gre kiedy sie to
konczy z poczuciem, ze wcigz komus co$ jestes$ duzny/a. Chcesz dalej gra¢ w Monopol,
az sptacisz wszystkie dtugi, ale to nigdy nie nastepuje, co$ zawsze pozostaje. Mam na
mysli, ze karma, ze swoim poczuciem winy czy sptaty dtugu jest jedynie wyborem ktory
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dokonujesz.

| najczesciej jest to wybor, ktéry dokonujesz popychany/a do reinkarnacji przez
kontroleréw, reptilian, archontéw czy kogokolwiek kto uzywa koncepcji karmy. Na konhcu
jednak to ty sam/a jedynie decydujesz czy chcesz nosi¢ karme. To jest tylko i jedynie two;
wybor. Aby pozbyc¢ sie karmy musisz najpierw jg zrozumieé, p6zniej pozwolic jej odejsE.
Przebacz innym, a ponad wszystko... przebacz sobie, jesli twojg intencjg jest juz nie
reinkarnowac sie, przynajmniej na Ziemi.

Aby to zrozumieé powiniene$ zauwazyc, ze nie ma ,zfa” i ,dobra” jest tylko to, co z tym
robisz. To znowu wybdér, ale to tylko koncepcje oparte na twoich wtasnych przekonaniach i
doswiadczeniach, a koncept dobra i zta jest jedynie decyzjg obserwatora. Nie ma dobra i
zta jako takiego.

W kazdym razie to, co reprezentujg to przeciwienstwo stanowisk. Tylko tyle. Sprowadza
sie to ponownie do dualnosci. W skrdcie, aby opusci¢ Matrix musisz wyj$¢ ponad dualizm.

Gosia: Tak wiec dusze wybierajg kolejne powroty, bo wierzag, ze majg wcigz cos$ do
dokonczenia?

Swaruu: Tak. Poniewaz wierzymy, ze zrobiliSmy co$ niewtasciwie i chcemy wrécic, aby to
zrobi¢ dobrze nastepnym razem i tak w kotko. Jest to powigzane z karma i jej sptata.
Musimy przej$¢ ponad tym przekonaniem, aby p6js¢ do przodu. Musimy zrozumieé, ze
robimy najlepiej jak mozemy i nigdy nie zrobimy tego catkowicie ,dobrze”. Musimy
osiggnac¢ zrozumienie, ze powinniSmy wybaczy¢ innym i co wazniejsze, musimy wybaczyc¢
sobie!

Wszyscy musimy postepowac najlepiej jak potrafimy w zyciu i pozby¢ sie uraz czy
niecheci wobec spraw, ktore mamy zrobi¢ ponownie! | nie jesteSmy w stanie zrobi¢ tego
za kogos, to osobisty proces, mozesz inspirowac, by¢ przyktadem, ale kazda Swiadomosc¢,
kazda istota ma wykonac wtasng prace wewnatrz Matrixa 3D. W przeciwnym razie,
wrdcisz tu.

Gosia: Poméwmy teraz o sytuacjach kiedy 3-letnie dziecko umiera na froncie wojennym.
Doswiadcza ono tej sytuacji rowniez dlatego, ze uwierzyto w koniecznos$c¢ sptaty diugu czy
doswiadczenia czegos$?

Swaruu: To prawdziwe 3-letnie dziecko, ktére odeszto w strefie wojny w rekach wrogiego
zotnierza... Poniewaz jest duzo wiecej w naszym istnieniu niz tylko to jedno zycie w 3D, w
przeciwienstwie do tego co mowig materialisci, to dziecko nie jest niewinne. Biorgc pod
uwage jak dziata poczucie winy i przekonanie o karmie, to dziecko byto prawdopodobnie
zotnierzem w poprzednim zyciu i nie mogto znie$¢ poczucia winy wobec dzieci, ktore
zabito, a wiec wierzy, ze musi wrécic¢, aby to sptacié.

To koncept, na ktéry dusza sie zgadza. Musi sie to jednak skonczy¢. To przedtuza
cierpienie. Zrozumienie, ze masz odpusci¢, uwolni twojg karme. Jestes$ jedyna/ym, ktory
ma moc ustanawiania karmy czy czegokolwiek innego odnos$nie siebie. Nikt nie karze i nikt
nie osadza ciebie, tylko ty sam/a. Z drugiej strony nie ma twardszego sedziego niz Ty
sam/a.

Gosia: Koto karmy jest silng mentalng putapka.



Swaruu: Powiedziatam, ze karma jest jak ,zabawkowy pienigdz” albo pienigdz w grze
planszowej, tak jak gdy grasz w Monopol. Ten pienigdz (karma) ma warto$¢ tylko w grze
(jak w zyciu). Masz sptacac karme tylko gdy grasz w tg gre. To po prostu wyluzuj i odpusé
to sobie!

Gosia: Doktadnie. Ja tez tak czuje, ze karma nie istnieje. Ona istnieje jedynie wtedy gdy
grasz w te gre.

Swaruu: Tak, i zasady tej gry zostaly zmanipulowane, abys ciggle tu wracal/a

Gosia: Czyli dziecko, ktore powraca... mozliwe, ze byto zotnierzem w przesztosci... ta
cze$¢ wydaje sie prawdziwa... ale kiedy powraca azeby przymiera¢ gtodem... moze miec
miejsce gdy uwierzyt, ze musi tak zrobi¢. Dobrze rozumiem?

Swaruu: Zgadza sie. Kiedy to zrozumiesz, nie musisz juz wiecej niczego sptacac.

Gosia: Zastanawiam sie, jak Andromedanie moga wciaz wierzy¢ w tego typu karme?
Wierza, na przyktad, ze wy Tajgetanie, macie tu by¢ wraz z innymi rasami, aby spfacic¢
dtug za co$ czego byliScie czescig w przesztosci.

Swaruu: Wiele ras wcigz wierzy w starg koncepcje karmy i te koncepcje przyszty od ludzi
5D na Ziemie, gtéwnie na Dalekim Wschodzie. Andromedanie powinni zmienic te
koncepcje dla wiasnego dobra. Teraz! Koncepcje negatywnej sity, putapka, metafora
Archontow, ze po drugiej stronie Smierci czekajg na ciebie uniemozliwiajgc opuszczenie
Ziemi i zmuszajac cie do powrotu, do ponownego wcielenia.

To moje stanowisko w tej kwestii: Kazdy wyobraza sobie Matrix po swojemu i zycie w nim
réwniez opiera na swoich koncepcjach. Cate poczucie winy, rzeczy, ktére uwazaja, ze
trzeba sptaci¢. To wszystko jest Matrixem. Bo to ludzie sg Matrixem. Wiec, po drugiej
stronie, po Smierci, jest jeszcze wiecej Matrixa, bo ludzie zabierajg go ze soba, ze swoja
Swiadomoscig kiedy umierajg. Czyli nie ma potrzeby instalowania putapki, czy strazy
powstrzymujgcej dusze przed ucieczka.

Kazda dusza bowiem sama zabierze swoje przekonania niezbedne do swojej reinkarnacji.
Jest to element kontroli umystu. Zabierajg wiec te programy kontroli umystu na druga
strone. Nie widze tam zadnej sieci, nie widze sit Archontéw przymuszajgcych dusze do
czegokolwiek, bo nie moga tego zrobic, to wbrew pierwotnym prawom wolnej woli. To
prawo jest obchodzone, poniewaz ludzie ze zmanipulowanymi umystami beda chcieli tu
powrdcic. Nie potrzebujg wiec niczego wiecej niz dalsze programowanie umystu, jak to
mieli w zwyczaju do tej pory.

Gosia: Tak to ma sens.

Swaruu: Jesli patrzysz na prawo przyciggania zauwazysz, ze ktos$ kto przezywa trudne
zycie, petne zalu i cierpienia, jak dziecko zyjgce w nedzy (jesli zatozymy, ze jest to
prawda), bedzie widziato jedynie okropne rzeczy dokota siebie... Tak wiec... bedzie
przyciggato jeszcze wiecej takich doswiadczen (Prawo Przyciggania). To sie takze zdarza
na mniej dramatycznych liniach zycia. Jesli masz w wiekszos$ci mniej niz 50% dobrego
zycia. 48% dobra oznacza, ze zto jest w wiekszosci i takie tez przyciagnie wydarzenia do
ciebie. To jest putapka.



Gosia: Tak, rozumiem. A dlaczego to dziecko zyjgce w nedzy wybrato, aby tak sie
urodzi¢? Jesli by to wiedziato, przystatoby na to?

Swaruu: Prawdopodobnie zmusitoby sie do powrotu, gdyz poczutoby, ze ma wiele do
sptaty. Zapewne byto wiele ztych czyndéw w poprzednich zyciach. To trzeba zatrzymac.
Mam na mysli — uwolnijcie sie!

Gosia: Wspaniale, dziekuje! Zrobimy co w naszej mocy, Swaruu! Mam jeszcze kilka
pytan.

Swaruu: Prosze bardzo.

Gosia: Powiedziata$, ze inne rasy jak Andromedanie bali sie karmy, szanujac to prawo,
itd., powiedziatas, ze nie powinni gdyz to pienigdz z gry Monopol, bez znaczenia poza gra.
Jednakze, my, wiacznie z tobg w wyzszym Matrixie jesteSmy w grze, nieprawdaz? Nie
skonczyliSmy jej. A wiec w trakcie jej trwania, nawet w Matrixie 5D... zasady wcigz
dziatajg. Tak samo karma. Zgadza sie?

Swaruu: Tak, dzialajg. Cho¢ zauwazasz te kwestie karmy patrzac ze srodka gry. Ja datam
ci wizje z wyzszych wymiardw ciebie, patrzac w dot na Pierwotny Matrix. Karma jako
problem zwigzany z reinkarnacjg, a to sie dzieje poza Matrixem. Rozumiem to jako
poszerzona koncepcje reinkarnacji, widziang ze Zrédta. Teraz nawet z wnetrza gry tez
mozesz powiedzie¢ co$ o karmie.

Gosia: Co masz na mysli méwigc z wnetrza gry?

Swaruu: To nie jest state prawo, i nie musisz umierac lub by¢ w wyzszych planach, aby
go uzywac. Tak jak nie musisz bra¢ na siebie brzemienia karmy tylko dlatego, ze wcigz
bierzesz udziat w grze.

Zyjac mozesz zdecydowad, ze to wystarczy i rozwigzac/anulowaé twojg karme.

Gosia: Kiedy sie jej pozbywasz, odmow pozostawania pod jej wptywem,wtedy
przestaniesz reinkarnowac i przeniesiesz sie do innych gestosci?

Swaruu: Powiedziatabym, ze to podstawowy powdd, aby przestac reinkarnowac. Bo to
jest zwigzane z wieloma rzeczami, ktére trzeba zrobic i pojac¢, aby skutecznie rozpusci¢
karme. Mam na mysli, ze aby naprawde by¢ w stanie rozpusci¢ karme powinienes$/as
wykonac¢ wystarczajacy wysitek duchowy, ,prace z cieniem” aby przekroczy¢ pojecie
dualizmu. | to musi by¢ zrobione tutaj, podczas tego wcielenia.

Gosia: Aby przesta¢ inkarnowaé na Ziemi czy w ogole, wigcznie z 5D?

Swaruu: W obu przypadkach, ale szczegdlnie reinkarnowaé na Ziemi, gdyz karma tu jest
uzywana jako bron by przymuszac ludzi do powrotu ,Bo majg tak wiele do sptaty”.

Gosia: Dlaczego to musi by¢ zrobione podczas zycia w ciele?

Swaruu: Poniewaz jest zbyt wiele rozrywek po drugiej stronie. Jeste$ tam zbyt
szczesliwaly i spetnionaly bedac uwolnionym od fizycznosci aby zajmowac sie karma. A
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powracasz tu z wielu powoddéw. W przypadku Ziemi, kiedy umierasz i nie masz jasnego
stanu umystu (nie méwigc o gtowie poniewaz jej juz nie masz, jestes martwy) mozna cie
tatwo przekonac do powrotu. Kiedy umierasz wcigz jeste$ sobg. Twoje idealy i wartosci sg
wcigz toba.

Jest tez Matrix po drugiej stronie i mam na mysli to co nazywamy Matrixem 3D. Czyli
jestes$ jeden poziom wyzej, a twoja karma, czyli ,zabawkowy pienigdz” jest wcigz wazny w
,ZYCIU po zyciu”. Jednak to dziata, bo nawet martwy, wcigz grasz w te gre. Musisz wiec
mie¢ mocne przekonanie zanim umrzesz, aby powiedzie¢ ,nie gram juz w te gre” i albo
wracasz do Zrodta albo grasz sobie w inng gre inkarnujac na innej planecie.

Musisz miec czystos¢ w umys$le a propos tego co wybierasz. Narzucasz swoje zdanie
komukolwiek kogo spotkasz jako straznika po drugiej stronie, kto mogtby chcie¢ popchnac
cie do powrotu. Masz o$wiadczyé, ze jeste$ Zrédiem, nie zgadzasz sie na karme, ktorej
nigdy nie bedziesz w stanie sptacié. Jeste$ wolnaly, gdyz jeste$ Zrédtem i masz wolng
wole i w ten sposéb uwalniasz sie. Wchodzac do zycia po Smierci ze stanu wcielenia
jestes napetnional/y wyobrazeniami i wartoSciami matrixowymi, ktére cie moga ograniczaé
teraz i w przysztosci. Ograniczajg cie tylko przekonania, bo gdy umierasz, wcigz je nosisz
w sobie.

To wiasnie kim jestes jako ,ego” zanim uwolnisz sie stajgc sie czystg jaznig. Uwolnij sie od
wszystkiego co niesiesz z wcielenia i juz zawsze bedziesz wolnaly. | naturg tej gry jest by
znalez¢ droge do domu pomimo ograniczen. Jesli masz jakies$ przekonanie, ktére zaledwie
.pachnie” odrobine dualnoscia, to wcigz jestes pod wptywem Matrixa. Podczas wcielenia
zawsze bedziesz mie¢ koncepcje i przekonania, to prawda, ale przynajmniej minimalizu;
ich wptyw. Albo sprébuj zrozumiec, ze masz pewng schizofrenie mogac myslec jak istota
Swiatta w wyzszych gestosciach i w tym samym czasie funkcjonowac jak wcielona osoba z
wszelkimi rolami do odegrania, itd.

Gosia: Walczysz z Reptylianami. Jestes ich Nemezis. A wiec wyrazasz tez w jaki$ sposob
dualnos¢, tak?

Swaruu: Tak, to jest schizofrenia o ktorej mowitam.

Gosia: Tak, ja tez mySle, ze jga mam. Czuje sie jak byt z rozcieficzong energetyka bedac
jednoczesnie Swiadoma rol w grze, w ktdrg gram. To jakbym byta Swiadoma obu
tozsamosci istniejgcych jednoczesnie. | to w jaki$ sposob jest mozliwe! By¢ jednoczesnie
obiema. Czuje sie w harmonii z obiema w jaki$ sposéb.

Swaruu: Tak, podobnie u mnie. Mozesz by¢ kazda z nich. Ja tez tak czuje. Istote
Swietlistg i kobiete.

Gosia: W porzadku, powracajac do karmy. Tak wiec ta koncepcja zostata przyniesiona od
Andromedan.

Swaruu: Tak, zostata zasiana przez Andromedan. Dlatego to jest tak do nich podobne.
Obecne pojecie jest bardzo stare, moze ma wiecej niz milion lat, liniowych lat (cho¢ nie ma
jak tego potwierdzic¢). Jednakze Tajgetanie inaczej widzg karme, dlatego podaje ja jako ta,
ktorg mozecie kontrolowac, ktérej nie jestescie ofiarg, tak jak to sie dzieje z wersja
Andromedan. Karma po prostu oznacza ruch, jak z rzeczami, ktore dotad zrobitas/es. Jak
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ruchy na twoim rachunku karty kredytowej. To jak je interpretujesz, jako dobre lub zie,
zalezy tylko od ciebie.

Gosia: A skad Andromedanie wzieli swojg wersje?

Swaruu: Nie wiem. OSmielam sie twierdzi¢, ze jg stworzyli. Ich model karmy jest
najszerzej rozpowszechniony i w uzyciu w catej galaktyce.

Gosia: Czy oni sg tez w 5D?

Swaruu: Tak sg w 5D. Ich statek jest obok naszego teraz. Oni stworzyli koncept karmy,
ale na Ziemi adaptowali go do 3D, co zawiera inne rzeczy, ktére jg jeszcze bardziej
skomplikowaty. Takie jak: karma osobista, karma rodzinna, karma regionu, karma narodu,
karma planety. Ale takze... karma Katancia (karma aspektéw istot z wyzszych gestosci)
jest bardzo silna, Kamaduro (karma pragnien) i Karmasaya (pamie¢ doswiadczen
karmicznych wptywajaca na kolejne wcielenia i ich charakter) jako koncepcje ziemskie
dodane do modelu Andromedan.

To jak ze studiowaniem Biblii, mozesz poswieci¢ zycie analizujgc temat karmy. Ale pod
koniec to jeszcze bardziej wszystko komplikuje z ludzkg tendencjg do kierowania sie w
strone zrozumienia, co jeszcze bardziej komplikuje rzeczy i nie wyjasnia rzeczywistej
koncepciji. Jest to czeS¢ Materializmu jako strategii mys$lenia. My tutaj rozumiemy karme
duzo prosciej. Jako mysli, koncepcje i przywigzania, ktore stwarzamy i zabieramy do
naszego kolejnego wcielenia.

Gosia: Dobrze czyli rzeczy jak karma rodzinna, regionalna, itd., uwazasz je za ziemskie
konstrukcje? Ziemskie idee? | jako takie nie istniejg?

Swaruu: Tak, jednakze Andromedanie moga mie¢ podobnie, bardziej jak poszerzona
karma pochodzgca z twoich zgdd i rodzinnych przywigzan. Ale koncepcje, ktore powyzej
opisatam sg Ludzko-Terranskie. | nie powiedziatabym, ze nie istniejg. Rzektabym, ze
musza by¢ zmienione, bo sg przestarzate. Osobiscie uwazam, ze one istnieja, bo ci ktérzy
sie nimi postuguja biorg je na serio. Wiec one istniejg dla nich.

Gosia: Tak mowigc, ze cos$ jest stare i przestarzate powoduje, ze koncepcje sa w ruchu
wedtug ciebie. Nie ma statosci jes$li chodzi o koncepcje?

Swaruu: Zgadza sie. Wszystko sie zmienia, wszystko jest dynamiczne, jedynag stalg jest
zmiana. Ale tu rozumiem, ze kiedy wszyscy sie rozwijamy siadamy (ze tak powiem) i
analizujemy co moglibysmy zawrze¢ w naszym ogladzie Swiata po tysigcach lat wcielen.
Tak wiec nowy koncept jest naszym wnioskiem, w skrécie: nosisz karme, bo
zdecydowates sie jg nies¢. Pozwal jej odejs¢!

Gosia: Powiedziatas wczesniej, ze koncepcja karmy jest prostsza dla ciebie. Po prostu
jako mysli i przywigzania, ktére nosisz w sobie. Ruchy na karcie kredytowej. Mozesz to
lepiej wyttumaczy¢?

Swaruu: WyobraZ sobie, ze idgc przez zycie wszystko co robisz, co nawet myslisz jest

zapisane. Roéwniez matrix 3D (tak jak 5D) bedzie czytat twoje ruchy i intencje w zyciu
codziennym, a zatem odzwierciedla ci to, o co prosisz w oparciu o to, gdzie kierujesz
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SwWojg uwage, gdzie masz punkt skupienia.

To sa ruchy, dziatania. Twoje decyzje. Réwniez widziane jako przyczyna i skutek. Jak w
tym ruchu decyzje, ktére podejmujesz spowoduja inne skutek. Tak wiec moze by¢ wiele
sposobow definiowania karmy, ze co bedzie prawdziwe dla kogos, nie bedzie prawda dla
kogos innego. Jak w przyczynie i skutku... w tym sensie jest to prawda. To wtasdnie
porusza Matrixem. Jak odczytuje ciebie i odzwierciedla to, na czym sie koncentrujesz.

Gosia: Jesli karma to fale powodowane przez nasze czyny, czy mozemy sptaszczyc¢ te
fale, te skutki ich dziatania? Czy to mozliwe, zeby je wygasic?

Swaruu: Te fale sg w twoim umysle. Tak mozna je wygasic¢ i kontrolowac je dowolnie.

Gosia: Poniewaz powiedziatas, ze karma jako skutek i przyczyna, jest prawdziwa. To mi
daje wrazenie, ze fal nie da sie wygasi¢. Ze na kazde dziatanie pojawia sie reakcja fali. To
jest prawo.

Swaruu: Tak jest. Ale sam wszechs$wiat zostat stworzony przez kogo?
Gosia: Przeze mnie.

Swaruu: Przez ciebie, a wiec mozesz zmieni¢ zasady. Nawet w 3D.
Gosia: Jak zmieni¢ te fale? Wystarczy intencja?

Swaruu: Jak? Tworzac inne przekonanie prawdziwe dla ciebie, inng zasade aby zastgpic¢
nig stara. Na przyktad: Znasz Wima Hofa (Iceman’a)?

Gosia: Nie.

Swaruu: Ten cztowiek zmienit catkowicie zasady swej rzeczywistosci. | uczy rowniez
innych aby robili. Co potrafi osiggnac jest nieprawdopodobne i praktycznie niemozliwe
wewnatrz zasad Matrixa 3D. Wszedt na szczyt Everestu w krétkich spodenkach i bez
koszulki! Przeszedt przez pustynie Mohave bez wody. | nawet sie nie zmeczyt.

Inni ludzie moga robic inne rzeczy, jak pi¢ trucizne, albo chodzi¢ po rozgrzanych weglach.
Czasem ludzie podnoszg samochod, bo sg do tego przymuszeni przez sytuacje. To jest
bardzo prawdziwe. Mozecie zmieni¢ swojg rzeczywistos¢ i sta¢ sie mistrzami materii i
czasu, i umystu! Najpierw stajac sie Swiadomymi tych wszystkich ograniczajgcych
przekonan. Wiasciwego ich zrozumienia i p6zniej matych krokéw dla przekroczenia
problemu. Krok po kroku.

Gosia: Chciatabym zapyta¢ o ludzi i kultury nie majgce koncepciji karmy. Kiedy
dorastatam, jako katoliczka, nigdy o tym nie styszeliSmy. Méwiono nam, ze idziemy prosto
do nieba jesli postepujemy dobrze. To znaczy, ze poniewaz nasze przekonania budujg
rzeczywistos¢ to byt ten przypadek? Nigdy nie wcielaliSmy sie ponownie, bo nie mieliSmy
koncepcji karmy? Czy ludzie w takich tradycjach idg prosto do nieba czy wychodzg z kota
wcielen.

Swaruu: Katolicy majg koncepcje grzechu, ktéra moze by¢ podobna do karmy.
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Gosia: Tak tez o tym mysSlatam, o grzechu.

Swaruu: Problem z wcielaniem sie jest taki, ze bylo ono akceptowane w Kosciele
Katolickim do $redniowiecza. Watykan musiat pozby¢ sie tej koncepcji, poniewaz ludzie,
ktorzy byli wykorzystywani przez sam ko$ciot popetniali masowo samobojstwa. To
usuniecie koncepcji reinkarnacji zaistniato pomiedzy rokiem 850 i 900 naszej ery.

Ludzie zmierzaja do miejsca, ktére odpowiada ich wibracji. To znaczy ich poziomowi
Swiadomosci. | tak to w co wierza, zobacza po Smierci. Ale to dlatego, ze twoja wyzsza
jazn idzie do Swiata gdzie fatwiej przejawia sie rzeczy. A sam Matrix i efekt
odzwierciedlenia, automatycznie wypetnig oczekiwania z chwilg Smierci. WysSwietlg wtedy
Swojg rzeczywisto$¢ posmiertna.

W przypadku katolikéw nie wierzacych w reinkarnacje musimy najpierw zauwazy¢, ze tylko
niektérzy z nich odrzucajg jg zdecydowanie, gdyz to jest takie oczywiste nawet z poziomu
3D. Ale ci, ktorzy tego nie robig, szczere nie robig, najpierw przejawig swoje oczekiwania,
pdZniej agenci systemu, archonty przyjda do nich z propozycjg wymazania grzechéw
poprzez kolejne wcielenie, albo inaczej cierpienia w wiecznym ptomieniu piekfa. Biedne,
zmanipulowane dusze fatwo zgodzg sie na reinkarnacje. Jak widzisz Matrix jest réwniez
po drugiej stronie, musisz wiec sie skupic¢ i mie¢ jasng intencje wyjscia z Matrixa i powrotu
do Zrodta aby sie wyrwaé. To moj przekaz, moja intencja i moja praca na dzisiaj.

Gosia: A co z ludZzmi, ktérzy nie majg zadnych koncepciji. Ani na karme, na grzech, sa
prawdziwi, ale $pigcy, gdzie oni pdjda po Smierci? Skoro to nasze wierzenia pchaja nas w
okreslonym kierunku. Nie bedg usidleni przez koto karmy bo nie wierza w nig, ani przez
grzechy... przez archontow tez nie. Co bedzie z nimi po Smierci?

Swaruu: Jesli naprawde wierza, ze sg wolni, to sg wolni. Sg Zrodtem i pdjda do Zrodta
gdzie zdecydujg czy wcielag sie powtdrnie, gdzie i kiedy, jesli w ogole. Sg wolni.

Gosia: A wiec w pewien sposéb lepiej jest by¢ prawdziwg Spigca istotg i ateistg niz
urodzic¢ sie w jakiejkolwiek religii.

Swaruu: Tak. Jesli chodzi o ostatnie gwiezdnych dzieci, one majg rodzaj teflonu na sobie
aby unikng¢ karmy, aby powrdci¢ do domu. Kiedy umiera, moze wybrac przebudzenie z
zanurzenia we $nie, jesli w nim jest, a wiele gwiezdnych dzieci jest tu w stanach
zanurzenia, albo wrécié¢ do Zrodia. To jest ich wybér i tylko ich. Masz by¢ zawsze wolny. W
kazdym razie jesli wybierasz Zrddto, twoja zanurzona jazi obudzi sie, poniewaz linie
czasowe sie ciagle krzyzuja. Tak wiec zarazem wrécisz do Zrodta i przebudzisz sie
jednoczesnie. Nie jedno albo drugie, tylko razem.

Gosia: Alez to interesujgce, to moze temat na kolejng rozmowe. Zanurzone we $nie
gwiezdne dzieci.

Swaruu: Tak. To co staram sie dzisiaj przekazac¢ o karmie to, ze: dosy¢ tej gry! Wracaj do
domu! Albo przynajmniej wciel sie jako cos innego na innej planecie, nie to samo raz za
razem. 100% idealne zycie jest putapka i nie moze mie¢ miejsca, nie da sie nigdy zrobic
wszystkiego dobrze. Wracaj do domu! Pozwol temu odejs¢é. Wybacz innym i w ogdle...
Wybacz sobie! Naprawde tak uwazam!



Gosia: Dziekuje Swaruu. Zrobimy najlepiej jak sie nam uda. Dziekuje
Swaruu: Dziekuje Gosiu.

Ttumaczenie: Tomasz Czarski

Korekta: Aleksander Berdowicz

Zrédfo:

https://www.swaruu.org/transcripts/karma-free-yourself-extraterrestrial-pleiadian-message-
swaruu-of-erra-15



