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Yazhi: Temat zanurzania (immersion) obejmuje doktadne informacje i nalezy do
najbardziej zaawansowanych tematéw jakie do tej pory poruszaliSmy. Co wiecej, temat ten
ma wiele wspodlnego z ogromna liczba innych, juz opublikowanych tematow, takich jak:
mechanika manifestacji, drukowanie z uzyciem promienia Sciggajgcego, mapowanie
gwiezdne, porwania, wcielenia, zycie po Smierci, Matrix 3D czy nieprawdziwi ludzie.
Wszystkie one mieszcza sie w tym temacie, uzupetniajgc go ztozonymi i kompletnymi
informacjami, ktére wzajemnie sie potwierdzaja.

Robert: Jakie gatezie nauki zajmujg sie technologig zanurzania? | w jakim stopniu jest w
to zaangazowana $wiadomos$¢?

Anéeka: Stosowana tu nauka to obliczenia holograficzne. Ale zanurzanie jest
wykorzystywane do niezliczonych celow, poczawszy od rozrywki, komunikaciji,
telekonferencji, symulacji hipotetycznych scenariuszy, rekonstrukcji scenariuszy
rzeczywistych wydarzen, wszelkiego rodzaju szkolen, takich jak dla pilotéw, a nawet
szkolen zawodowych, takich jak spawanie, sztuka, czy tez zastosowanie terapeutyczne do
leczenia zaburzenh pourazowych i przezwyciezania fobii.

Jesli chodzi o wykorzystanie technologii zanurzania w pracy, Swiadomo$¢ osoby mozna
przeniesc¢ z jej ciata do innego, podczas gdy oryginalne ciato zasypia i jest w stanie
zawieszenia, gdzie podmiot uzywa dowolnego awatara, tak jak wkasnego ciata:

1) W celach wytgcznie rozrywkowych, poniewaz awatar istnieje tylko w komputerze.

2) Prawdziwy awatar wykorzystywany lub zarzgdzany jako pusty biologiczny klon,
wczesniej zbudowany i dostrojony pod wzgledem czestotliwosci do danej osoby.

Synchronizacja czestotliwosci

Kazda osoba posiada witasng czestotliwosc, ktora jest odzwierciedleniem jej mys$li oraz
tego, jaka jest dana osoba i co nagromadzita w swoim zyciu i poprzednich zyciach.
Wszystko jest energig elektromagnetyczng. W przypadku organizmu biologicznego jest to
to, co nazywane jest subtelng energig, ale sama w sobie stanowi jedynie bardzo wysoka
czestotliwos¢ i w poréwnaniu z tym, co emituje generator lub silnik elektryczny (nie
mowimy tu o turbinach plazmowych) jest bardzo silna. Nie chodzi wiec o to, ze sg to
,Subtelne” energie, ale o to, ze sg one po prostu w innej czestotliwosci czy grupie
wyzszych czestotliwosci. Energia biologiczna czy duchowa réwniez nie jest tak staba,
wrecz przeciwnie, wykracza zasiegiem oddziatywania nawet duze generatory i ma wysoka
czestotliwos€. To jest powszechnie btedna interpretacja.

Jesli chodzi o ciato fizyczno-materialne, sktada sie ono ze zlozonej sieci neuronowej w
ciagtej ewolucji i formowaniu, podlega ciggtej zmianie. To w jaki sposéb neurony sg
potgczone, jakie tworzg grupy, ktore z nich sie aktywujg i w jakim momencie i w jakich
warunkach, wptywa na wytwarzane przez nie wkasne pole energetyczne, poniewaz
neurony sg elektryczne, tworzg elektrochemiczng depolaryzacje opartg na ztozonych
grupach i typach substancji neuroprzekaznikowych, ktore modulujg ilo$¢€ i rodzaj
wytadowania elektrycznego, ktére wptywa na nastepny neuron a ten na nastepny, tworzgc
w ten sposoéb reakcje fancuchowa, ktora wyjasnia transmisje bodzca przez mozg lub sie¢
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nerwowag w ciele.

Sposaéb, w jaki neurony taczg sie i jak jeden neuron jest podatny na bodziec drugiego,
dzieje sie za pomocg mechanizmu chemiczno-elektrycznego, w ktérym neuron
przemieszcza tadunek elektryczny z mitochondriéw w jadrze przez akson w kierunku
dendrytéw, gdzie uwalniane sa neuroprzekazniki, ktére zostang zinterpretowane przez
receptory w nastepnym neuronie, ktére zareaguja na bodziec kolejnym wytadowaniem
elektrycznym.

Dynamika energetyczna miedzy neuronami, méwimy o milionach neuronéw
komunikujacych sie ze sobg biochemicznie, generuje wynikowg czestotliwos¢
elektromagnetyczna, ktora jest specyficzna dla danej osoby.

Jest to nie tylko okreslona czestotliwo$¢, ale poniewaz neurony caly czas zmieniajg sie,
tworzac nowe sieci i kontakty miedzy soba, zmieniajg réwniez wynikowa czestotliwos¢
ciata fizycznego, ktéra tworzy okre$long czestotliwos¢ czasowa, czyli w okreslonej
czasoprzestrzeni rzeczone ciato fizyczne utrzymuje bardzo doktadng i okreslong
czestotliwosé.

Jest to energetyczna lokalizacja, czyli adres.

Tak wiec komputer z technologia zanurzania moze symulowa¢ odpowiedni catkowity lub
czesciowy sygnat moézgu konkretnej osoby, a nawet grupy okreslonych neuronéw,
powiedzmy, kory wzrokowej lub stuchowej, zapewniajgc w ten sposéb optymalne
potaczenie umyst-komputer o najwyzszej efektywnosci.

Innymi stowy, komputer moze dac kazdej osobie bodziec audiowizualny, a nawet
dotykowy lub wechowy. Jest to uzywane w muzyce, na przyktad, gdy komputer moze
sprawi¢, ze osoba bedzie stucha¢ muzyki bezposrednio w mdzgu, bez uzycia stuchu na
zewnatrz, bez zewnetrznych gto$nikéw.

To samo dzieje sie z technologiami komunikacyjnymi opartymi na przekazywaniu obrazéw
bezposrednio do mbézgu osoby, ktdra widzi je tak, jak swoimi oczami.

Tego rodzaju technologia, stosowana juz w realnym Swiecie, jest wykorzystywana na
Tajgecie i w innych cywilizacjach jako narzedzia terapii lub zastepczo w przypadku
ghuchoty lub Slepoty jednostki. Zanurzenie w kapsule medycznej daje to o wiele wiecej
korzy$ci dla wspomnianej jednostki niz cokolwiek innego.

Tego rodzaju technologie majg praktycznie nieograniczone zastosowania. Innym
sposobem wykorzystania tej technologii jest generowanie obrazow video przez komputer
w umysle pilota, ktére pozwalajg mu widzie¢ we wszystkich kierunkach w petnej sferze
360° wokot jego statku. Daje mu to przewage nad mniej zaawansowanymi technologicznie
przeciwnikami i wspiera inne systemy na tym samym statku.

Warto réwniez wspomniec o aplikacji audio do komunikatow komputerowo-umystowych w
0go0Inej komunikacji. Tam, gdzie osoba musi tylko pomys$lec o instrukcjach, ktére chce dac
komputerowi, a komputer automatycznie odczyta jej mysli. To jest sztuczna telepatia.

W przypadku rozrywki z wykorzystaniem zanurzania, catkowita stymulacja zmystow
jednostki jest wykorzystywana, gdy podawana jest sekwencja, ktérg umyst danej osoby
zinterpretuje jako doswiadczenie.



Innymi stowy, okreslona grupa neuronéw bedzie miata swoja doktadng sekwencje
depolaryzacji i bardzo specyficzng dynamike elektrochemiczng dla kazdego konkretnego
bodZca. Na przykfad, kazda nuta Do, Re, Mi, Fa... tworzy precyzyjne wytadowanie energii
elektrycznej w mézgu w okreslonym osrodku nerwowym. Tak wiec, narzucajac mu
pasujaca czestotliwos¢ przez komputer, wytworzy ten sam bodziec neuronowy, ktéry
otrzymaiby, gdyby na przykiad stuchat prawdziwych dZzwiekéw Do, Re, Mi z fortepianu.
Kazda grupa neurondw ma swojg lokalizacje energetyczna, specyficzng dla kazdej osoby
— indywidualng i niepowtarzalng. Tak wiec komputer wysyta sygnaty w okreslonej
kolejnosci, w ktorej wywotuje pozadany bodziec w doktadnej kombinaciji, ktéra razem
stworzy doznanie audiowizualne wszystkich zmystow, ktére beda réwnowazne pod
wzgledem doswiadczenia z rzeczywistym wydarzeniem.

Mozesz stworzyC i wysta¢ sygnat bezposrednio do mdzgu, energetycznie odtworzony,
scene spaceru po plazy, stuchania szumu morza, z zapachem morza, bryza, odczuciem
piasku miedzy palcami stop i dla m6zgu bedzie to nie do odréznienia od prawdziwego
doswiadczenia.

To, samo w sobie jest podstawg kazdego rodzaju zanurzenia, w jakimkolwiek celu.
Kombinacje i zastosowania tej technologii sg nieograniczone i stale ewoluuja.

Gosia: Wow Aneeko, to duzo wiecej niz sobie wyobrazatam! Mam teraz wiele pytan.

Anéeka: Wiem, ze u was to nie istnieje, ale tutaj jest to powszechne i jest stosowane na
codzien. Temat jest bardzo obszerny, ale moge dac z siebie wszystko.

Gosia: Tak... Chciatabym pogtebi¢ temat samej mechaniki zanurzania 3D. W
rzeczywistosci sformutowatabym pytanie tak:

Wyijasnitas ogélnie funkcje zanurzania, ale dla ludzi, ktérzy jeszcze nie wiedza, ta
technologia jest rowniez stosowana do ,wchodzenia” w do$wiadczenie ziemskie, prawda?
Jest wiele gwiezdnych podréznikow, ktérzy sa w 3D i ktérzy wkroczyli tutaj dzieki tej
technologii. Wygladaja i czuja sie jak ludzie, ale naprawde wyswietlajg obrazy ze swoich
kamer zanurzeniowych. Czy mogtabys wyjasnic, jak doktadnie to sie robi? Krok po kroku.

Anéeka: Tak. Wszystkie zanurzenia, w tym réwniez te, opierajg sie na tej samej zasadzie
opisanej powyzej. Dzieje sie to za pomoca bardzo czutych interferometréw, ktére
identyfikujg i mapuja mdzg danej osoby i okreslaja, ktére sygnaty czestotliwosci sg
niezbedne do wytworzenia pozadanych bodzcow, ktére wytworzg doznanie. Kazda grupa
neuronéw bedzie miata czestotliwo$¢ energetyczng identyczng z mapa czestotliwosci
gwiazd.

Tak samo jest ze statkiem kosmicznym w hiperprzestrzeni. Nie ma odlegtosci, tylko
energetyczne lokalizacje w polu, ktére jest eterem. Tak wiec sygnat zgodny przechodzacy
przez hiperprzestrzen z technologig transmisji poprzez miony moze w rbwnym stopniu
przekazac sygnat z komputera kapsuty zanurzeniowej w miescie Tol'ka na Temmer do
dowolnego miejsca we Wszechswiecie.

Energetyczny sygnat kapsuty, ktory jest wysytany przez ciggte miony, bedzie oddziatywat
tylko na mozg, ktory jest zgodny z sygnatem, bez wzgledu na to, gdzie sie znajduje.
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Innymi stowy, z punktu widzenia tych sygnatéw grawitacyjno-mionowych nie ma odlegtoSci
I nie ma znaczenia, czy dana osoba znajduje sie w zanurzeniu tuz przy kapsule, czy w
odlegtosci 440 lat Swietlnych. Poniewaz nie ma znaczenia, ze statek przeskoczy z
dowolnego punktu znanego i zmapowanego Wszechswiata do innego.

Mam nadzieje, ze odpowiedziatam na pytanie. Musze tez krok po kroku opisac sprzet. Nic
nie jest transmitowane przez radio lub mikrofale, ale przez sygnaty grawitacyjno-mionowe.
Wyjasnijmy co$. Koncepcja sztucznego Matrixa 3D wcigz jest poprawna, ale nie jest
niczym wyjatkowym, poniewaz jest fatszywa. Innymi stowy, wszystko to Matrix. Wszystko,
co jest tworem mentalnym i nazywane jest Swiatem materialnym. O dowolnej gestosci. 3D
jest postrzegane jako co$, co jest bardzo materialne i nie bardzo duchowe. A kiedy
wznosimy sie w gestosci, wszystko postrzega sie bardziej jako energie, wiec wszystko
materializuje sie szybciej. A z kolei komponent materialny sie rozrzedza, co nazwalibySmy
Matrixem i stopniowo staje sie coraz wiekszg energig potencjalng, czyli Swiadomoscia.
Innymi stowy, ze stalego materialnego Swiata, w miare wchodzenia do wyzszych gestosci,
stata materia stopniowo rozrzedza sie w kierunku jedynie SwiadomosSci energetycznej.

Wiec wszystko jest Matrixem. Wszystko podlega tym samym przyczynom istnienia, tej
samej formacji czy manifestacji Swiadomosci. To, co dzieje sie konkretnie w 3D, to to, ze
ten bardzo specyficzny zakres czestotliwosci, ktére sa na Ziemi, lub ktore jg tworza, sg
kontrolowane przez to, co nazwalibyscie bardzo zaawansowang technologia. Bardzo
zaawansowana.

Na przykiad, jak powiedziatam 3 lata temu... moge postawi¢ budynek. Jak? Poniewaz
mozemy tworzy¢ materie z energii. Bo tak jak wyjasniliSmy wczes$niej, tutaj cywilizacje z
naszej strony sa klasyfikowane na 3 gtéwne grupy (jest ich wiecej, ale to inny temat):

1. Cywilizacje zdolne do czerpania energii z materii w sposob nuklearny (energia atomowa
jak na Ziemi).

2. Cywilizacje, ktére moga czerpac energie z materii (energia jadrowa), a dodatkowo moga
pobierac energie i przeksztatcac ja w materie (jak Tajgeta).

3. Cywilizacje przedindustrialne lub prymitywne, ktore nie potrafig dokonac¢ zadnej z tych
dwoch rzeczy.

Punkt numer dwa jest niezwykle wazny, poniewaz czerpanie energii z materii jest
stosunkowo tatwe. Wytwarzanie materii z energii jest niezwykle ztozone i wymaga
potaczenia wielu nauk i wiedzy, takich jak zastosowanie komputerow o gigantycznych
mozliwosciach w poréwnaniu z ziemskimi oraz stworzenie maszyn zdolnych do
drukowania matrycy energetycznej na podstawie instrukcji podanych przez ten potezny
komputer. Aby to osiggna¢, wymagana wiedza jest rozlegta i bardzo zaawansowana.
Tak wiec fakt, ze mozemy kontrolowac to, co dzieje sie na Ziemi jak gre video, wskazuje
tylko, ze technologicznie kontrolujemy ten obszar. Poza tym, reszta WszechsSwiata
podlega tym samym zasadom Matrixa Energetycznego.

Wiec wszystko jest matrycg liczbowa. Mozna to nawet przedstawi¢ cyfrowo, tak jak
komputery na Ziemi i tak jest rowniez w przypadku komputeréw ksiezycowych, jak
powiedzialam 3 lata temu, sg one cyfrowe.

Wszystko jest lokalizacjg energetyczng, wszelka istniejgca materia ma wartos¢

grawitacyjna, a grawitacja jest uwaga lub przeptywem twérczej uwagi, ktéra wdrukowuje
punkt formacji czy koncentracji energii, az utworzy cos precyzyjnego i rozpoznawalnego
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jako namacalna materia.

Ale wszystko to czestotliwosci i wszystko jest energia, zsynchronizowane

i uporzadkowane z niezwykla precyzja i niezwyktg ztozonoscig. Doktadnos¢ ta jest
podyktowana czestotliwosciami harmonicznymi. Mozna to przedstawi¢ za pomoca
wartosci liczbowych. Te wartosci liczbowe to Matrix.

Zmieniajgc wartosci liczbowe reprezentujgce dynamike energetyczna, modyfikujesz
namacalng, materialng rzeczywistos¢. Dlatego nazywamy to Matrixem. Ale tutaj w 5D jest
wiecej Matrixa, co jest iluzoryczne, poniewaz nie ma gestosci, jak juz wyjasnita Yazhi. To
tylko sposob na pojecie tego, co niezrozumiate.

Wiec nie ma znaczenia, gdzie jestesSmy, tutaj czy na Ziemi. Reguty energetyczne ulegna
zmianie, ale zasadniczo pozostanie to samo: energetyczny i liczbowy Matrix. Wiec jedyng
réznica w stosunku do Ziemi jest to, ze tworzacy jg Matrix Energetyczny jest sztucznie
kontrolowany.

Wracajgc do zanurzania.
Oznacza to, ze mozesz ,zanurzyC¢” sie w praktycznie dowolnym obiekcie, niezaleznie od
gestosci, w dowolnym miejscu we Wszechswiecie. Lokalizacja nie ma znaczenia.

Wystarczy wspomnie¢ w tym temacie, to ze stosujemy termin ,zanurzenie” tylko na Ziemi,
ale dzieje sie to wszedzie i na wszystkich zaawansowanych planetach, o stopniu
zaawansowania, ktory pozwala manipulowac i tworzy¢é materie z energii.

Odpowiadajgc na pytanie Gosi z innego dnia: jakie m6zgi sg przygotowane do zanurzenia,
te z 3D przed potaczeniem osoby z 5D, czy tez mdzgi ludzi 3D powstajace obecnie, jesli
sg tworzone sztucznie...

Obydwa rodzaje.

Czlowieka mozna stworzyc¢, drukujac bezposrednio komputerem tylko jego energetyczng i
dynamiczng matryce czestotliwosci, ich harmoniczne, ktére mozna poréwnac do stupa od
latarni (przy okazji, to definicja nieprawdziwych, pustych ludzi z Matrixa bez duszy).

Albo mozesz wzig¢ osobeg, ktora zostata stworzona w sposob ,naturalny”, tylko z tworczej
Swiadomosci, ze Zrodta, jednak rezultat jest ten sam. Taki cztowiek jest osoba fizyczna,
cialem z organami wewnatrz, nie do odrdznienia od innych.

Nalezy wspomniec, ze nie tylko ludzie, budynki, stupy, drzewa, moga i sg tworzone w
skomplikowany sposéb przez holograficzny komputer o duzej mocy, ale takze ze zlozonej
dynamiki, ktérg reprezentowataby tam ztozong sekwencje zdarzenh. Technologia ta zostata
juz wczesniej szczego6towo opisana przez Swaruu.

Tak wiec sygnat przechodzi z komory czy kapsuty zanurzeniowej do odbiornika, ktérego
dynamika energii harmonicznej odpowiada czestotliwosci sygnatu emitowanego przez
kapsute. Sygnat ten pochodzi lub jest odczytywany z aktywnosci neuronalne;j i jej
elektrochemiczno-magnetycznej dynamiki, ktdrg wykrywajg czujniki typu interferometr,
ktore nie r6znig sie tak bardzo od tych uzywanych do kierowania statkiem kosmicznym.
Innymi stowy, to urzadzenie odczytuje i tworzy doktadng mape wszystkich ruchéw
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elektrochemiczno-magnetycznych zachodzgcych w mézgu i przekazuje je do innego
mozgu odbierajgcego.

Pierwotny mdzg sam w sobie jest kolejnym odbiornikiem, ktory dekoduje i interpretuje
sygnat z duszy jednostki. Jak powiedzieliSmy wczesniej, dusza nie jest w ciele, lecz dziata
poprzez ciato.

Kapsuta zanurzeniowa wykrywa fale mézgowe, dynamike elektrochemiczno-magnetyczng
i przekazuje je za pomocag technologii transmisji grawitacji mionowej do innego moézgu,
ktory jest gotowy na odbiér sygnatu.

W tym samym czasie kapsuta wprowadza oryginalne ciato w stan zawieszenia (stasis) i
izoluje, za pomoca precyzyjnych bodZzcédw w punktach mézgu, informacje pochodzace z
jego zmystéw. Innymi stowy, oryginalne ciato pozostaje jedynie pojemnikiem na
Jpierwotny” mozg, ktory taczy sie ze Zrodtem i kieruje informacje elektro-chemiczno-
magnetyczno-sensoryczne do innego przygotowanego ciata, gdzie doswiadczenie zyciowe
tego ciata jest przekazywane do oryginatu, a stamtad do Zrodia. Brzmi to jak diuga droga,
ale jest to bardzo bezposrednie, sygnat nie jest tracony, a potaczenie z kapsulg jest
bardzo mocne.

Aby to osiggna¢, konieczne jest posiadanie innego ciata, awatara, ktére czestotliwosciowo
odpowiada ciatu pierwotnego umystu, duszy, ktora je nosi.

Albo to ciato jest tworzone i umieszczane w Matrixie, aby pdZniej byto ,zamieszkane”
przez kogo$ innego w zanurzeniu, albo ciato, ktére ma podobne, ale nie takie same
czestotliwosci, jest brane i modyfikowane, aby méc w sposéb zadowalajgcy odbieraé
sygnat.

Ta modyfikacja jest tym, co robig szaraki, ogrodnicy. Jest to gtbwny powdd uprowadzen,
ktore robig caty czas. Dlatego matka przygotowuje sie do tego, by méc utrzymac
czestotliwos¢ nowego zycia z czestotliwosciag inng niz jej wkasna.

Dlatego dorosli sg uprowadzani, aby méc zmieni¢ swojg czestotliwos¢, z powodu umow
zyciowych, takich jak ,Walk-ins” (wchodzgcych w ciato), gdzie osoba zamieszkuje ciato
tylko do pewnego wieku lub daty, a nastepnie zostaje catkowicie zastgpiona przez inng
osobe. Ta druga przychodzgca osoba czyli Walk-In, jak méwiag po angielsku, nadal bedzie
miata dostep do wspomnien ciata fizycznego, ktére zamieszkuje, ale nie bedzie tg samag
osobg lub dusza, ktorg byta wczesniej. On lub ona tez nie bedzie nosi¢ karmy pierwszej
osoby.

Zmiana ta zwykle nastepuje po lub w trakcie zdarzenia, wielokrotnie wczesnie;
zaprogramowanego, takiego jak traumatyczne przezycie typu wypadek. Ale niekoniecznie.

Gosia: Dziekuje. To wyjasnienie jest bardzo dobre i kompletne!

Ttumaczenie: Marcin Szaumkessel

Korekta: Aleksander Berdowicz

Zrédto: https://www.swaruu.org/transcripts/immersion-pods-1-advanced-extraterrestrial-
technology-aneeka-of-temmer-taygeta-pleiades
https.//www.youtube.com/watch?v=8NOvdToCICc
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