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Wstep Gosi:

Witajcie ponownie, to ja Gosia z Cosmic Agency i dzisiaj przedstawie krétkie wideo z pytaniami...

z pytaniami do artykutu o gwiezdnej nawigacji. Jak wiecie juz teraz nie jesteSmy ze Swaruu.

Te pytania pochodzg mniej wiecej z czasu kiedy przestata nam ten artykut. Wiec lista pytan nie jest
bardzo obszerna ale mam nadzieje, ze i tak Wam sie spodoba. | zobacze sie z Wami na konhcu filmu,
poniewaz mam kilka krotkich punktow, ktére chciatabym dodac od siebie.

Co6z... Mitego ogladania i do zobaczenia na koncu tego wideo.

Gosia: Witaj Swaruu! Pozwdl, ze zadam Ci dzisiaj kilka pytan na temat Twojego opisu Gwiezdnej
Nawigaciji. Méwitas tam o podrézowaniu w czasie i powiedziatas, ze jest to tak proste, jak zwyczajna
podréz. Czy Tajgetanie robig to na codzien? Czy moze to zrobi¢ kazdy, kto uzna to za stuszne?
Czy obowigzujg Cie jakie$ sciste zasady, czy na przykfad bierzesz swoj prywatny statek i po prostu
decydujesz sie na przygode?

Swaruu z Erry: Jako rasa Tajgetanie bardzo lubig podréze w czasie. Mamy nawet wyspecjalizowang
eskadre, ktora sie tym zajmuje. Nosi ona nazwe "Sand Clock" (czyli "Piaskowy Zegar") i dopuszczeni
sg do niej tylko ludzie cechujgcy sie najwyzszym szacunkiem dla zycia, etyki i uczciwosci. A zasady
sq takie same, jak te zawarte w Gtéwnej Dyrektywie. Jednak eksploracja czasu jest niezwykle
niebezpieczna i jest podrozg w nieznane. Osobiscie jestem rekordzistkg biorgc pod uwage ilos¢
zaliczonych skokow w czasie, sposrod znanych mi statkow i zatdég Federacji (ja i moj statek - Suzy).
Jestem tez uwazana za wiodgcy autorytet badajgcy czas i jego dziatanie.

Gosia: Niesamowite. | robisz to dla przyjemnosci czy tylko w ramach waznych mis;ji?

Swaruu z Erry: Takie podroze odbywa sie z waznych powodow. Mozna tez to robi¢ prywatnie,
ale rodzi to naprawde liczne problemy i konsekwencje, ktérych mato kto jest Swiadomy albo ich
nie pojmuje! Chce napisac¢ obszerng prace na temat Czasu i Linii Czasowych, ale najpierw musi
powsta¢ Gwiezdna Nawigacja 2, w przeciwnym razie mato kto by to zrozumiat.

Gosia: Czy zawsze wiedzielicie o tych wszystkich rzeczach, jako rasa, o podr6zach nadswietlnych
i w ogdle, czy jednak kiedys byliscie jak Ziemianie i dopiero z czasem sie rozwineliscie? Czy moze
w 5D wiedza w tym zakresie jest czym$ naturalnym i po prostu zawsze byta obecna?

Swaruu z Erry: Jako rasa zawsze bylismy miedzygwiezdni, poniewaz pochodzimy od Lirian

i jestesmy imigrantami z systemu Vega. Jednakze poniewaz miato to miejsce prawie milion ziemskich
lat temu, nasze DNA zmutowato i odréznito nas genetycznie od innych ras. JesteSmy genetycznie
kompatybilni tylko z rasg Antarian. Oficjalnie osiggneli§my zdolno$¢ miedzygwiezdng 50 tysiecy lat
po osiedleniu sie w systemie Tajgety. To mniej wiecej 800 tysiecy lat temu, ale pamietaj, ze czas jest
zagadkowy i wzgledny, tak, ze to jedynie przyblizenie.

Gosia: Czy w 5D sg rasy, ktore jeszcze nie sg miedzygwiezdne?
Swaruu z Erry: Jest ich catkiem sporo. Istnieje rowniez wiele ras, ktore byty miedzygwiezdne

i utracity te wiedze. (Ich wyttumaczenie tego zjawiska brzmi: podréze nadswietlne nic nam
nie dawaly, procz oddalania nas od rodzimej planety).
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Gosia: Dobrze, to teraz jedno z pytan, jakie dostaje: "Powiedziatas, ze trzeba by¢ zaawansowanym
duchowo, aby moc odbywac podréze miedzygwiezdne. Jak wiec rasy negatywne uzyskaty te wiedze,
skoro dominuje u nich niski poziom duchowy? Czy moze jednak nie majg takich mozliwosci?"

Swaruu z Erry: Ich mozliwosci sg ograniczone i opierajg sie na wykorzystywaniu korytarzy
czasoprzestrzennych. Nie mogg tak jak my przemierzac galaktyki samodzielnie. Nasze statki

nie potrzebujg tuneli czasoprzestrzennych (takich jak ten w Stoncu). Nasze statki przewyzszajg ich
technologig i tworzg prywatne tunele czasoprzestrzenne za kazdym razem, gdy tego potrzebujemy.
Oni nie mogg tego robi¢. Mogg natomiast uzywac portali i pokoi skokowych. Innymi stowy, kombinujg
i oszukuja.

Gosia: Rozumiem. To teraz spontaniczne pytanie a'propos trybu nadswietlnego. Taki lot nie wigze
sie z kwestig predkosci samej w sobie, prawda? Zatem w jaki sposoéb to dziata?

Swaruu z Erry: Zostanie to szczegotowo oméwione w Nawigacji Gwiezdnej 2. Ale w skrocie:
powinna$ zrozumiec¢, ze predkos¢ hiperprzestrzenna / Warp /, nadswietlna, czy jakkolwiek chcesz
to nazwad, nie jest napedem. Statek w tym trybie nie bazuje na poruszaniu sie z predkoscig.

Gosia: W takim razie co sie wtedy dzieje?

Swaruu z Erry: Jest to nagta, kontrolowana zmiana czestotliwosci catego statku wraz ze wszystkim,
co sie w nim znajduje, w zwigzku z czym znika on z miejsca, gdzie byt do tej pory, aby finalnie stac
sie czestotliwoscig miejsca docelowego, co jest rwnoznaczne z pojawieniem sie tam.

Gosia: Czy mozna w ten sposéb przetransportowac przedmiot? Albo osobe? Bez statku?

Swaruu z Erry: Tak, mozna. To bytby portal. Statek przeksztatca swojg czestotliwosc

na czestotliwos¢ miejsca docelowego, a zatem manifestuje miejsce docelowe. W takim przypadku
portal - jako maszyna, nie zmienia swojego potozenia, ale przeksztatca wszystko, co sie w nim
znajdzie. Podsumowujgc: cokolwiek wejdzie do srodka, zostanie zmienione pod wzgledem
czestotliwos$ci na tg, ktdra charakteryzuje miejsce docelowe... manifestujgc tam ludzi lub dowolne
obiekty.

Gosia: Czyli teoretycznie mogtabys co$ nam tutaj wystac, prosto do naszego mieszkania. | to nawet
sama siebie? Czy w teorii mam racje?

Swaruu z Erry: Tak, zgadza sie, w teorii mogtabym wystac¢ tam cokolwiek.

Gosia: Niesamowite, ok, nastepne pytanie jakie mam brzmi nastepujgco. Powiedziatas: "Aby dotrze¢
do danego miejsca uzywajgc zmiany czestotliwosci, kluczowym jest wiedzie¢, jaka konkretnie
czestotliwo$¢ cechuje... wspomniane wczesniej miejsce”.

Nastepnie powiedziatas: "Czestotliwos¢ lub oscylacja 'Dz' dowolnego miejsca jest wynikiem sumy

i wspotzaleznosci wszystkich innych czestotliwosci z tym miejscem...".

Zatem... Jesli czestotliwosS¢ miejsca jest sumg interakcji wszystkich czestotliwosci, wyobrazam sobie,
ze bedzie sie to nieustannie zmieniac! Przeciez interakcja jest dynamiczna. Jak wiec ustalic numer
czestotliwosci docelowej? Jak obejs¢ ten problem?

Swaruu z Erry: Nie zmienia sie ona na tyle, by nie mozna jej byto znalez¢ na mapie czestotliwosci.
Zmienia sie, ale gtéwna lub bazowa czestotliwo$¢ lokalizacji pozostaje taka sama. To troche tak,
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jakby wréci¢ do rodzinnego miasta, w ktérym sie nie byto od lat. Wiesz, Ze ono tam dalej jest, wiesz
gdzie jest, mozesz sie tam wybraé, ale kiedy juz tam dotrzesz, jestes zdumiona, jak bardzo sie
zmienito!

Gosia: Ok, rozumiem

Swaruu z Erry: Kolejne pytanie, ktore nalezatoby zadac, brzmi: Jak podrézowaé do miejsc, ktorych
czestotliwosci sie nie zna? Jak sie bada nieznane?

Gosia: Dokfadnie, o to tez chciatam zapytac.

Swaruu z Erry: Wiem. Musisz zrozumiec, ze czestotliwosci (czyli konkretne miejsca) na gwiezdnej
mapie sg wynikiem interakcji miedzy wszystkimi innymi czestotliwosciami wokot niego (czyli z innymi
miejscami). Mozna wiec w znacznym stopniu obliczy¢ za pomocg komputera, na jakiej podstawowej
czestotliwosci moze znajdowac sie niezbadane miejsce. Podstawowa czestotliwos¢ to taka, ktora
nie zawiera wiekszych szczegotow, jakim to szczegotem w przypadku Paryza bytaby wieza Eiffla.

W ten sposéb mozesz przeskoczy¢ do najlepiej obliczonego na dany moment miejsca. Nastepnie
ponownie obliczasz i ponownie skaczesz. To czasochtonny proces, ktory trzeba wykonywac¢ krok

po kroku.

Gosia: Tak... a nastepnie eksplorujemy... wprowadzajgc nowe dane na kazdym etapie.

Swaruu z Erry: Wtasnie tak! Lub, jesli dane miejsce jest wystarczajgco mate, mozna uzy¢ silnikow
impulsowych. To rodzaj silnika podswietlnego, a wiec bazuje na tradycyjnym napedzie. Wiem,

ze kilku czotowych, ziemskich naukowcéw, jeden we Franciji, a drugi w Bostonie, pracuje nad
silnikami Warp (nadswietlnymi). Widziatam je, ale to znowu tylko naped. Nie prowadzi to w kierunku
badan nad czestotliwosciami. Kiedys rozmawiatam z jednym z tych naukowcoéw, ktory z dumag
o$wiadczyt, ze technologia ta umozliwia osigganie predkosci 50 tys. km/s.

Odpowiedziatam na to... Dlaczego tak wolno? Zauwaz cos. Naukowcy z Ziemi upierajg sie, ze nic
nie moze sie poruszac szybciej niz Swiatto (oj jak bardzo sie mylg). Tak czy inaczej technologia
nadswietlna nie koliduje z ich obliczeniami, niezaleznie jak btednymi, poniewaz jak juz zaznaczatam,
nie jest to naped.

Gosia: Tak, rozumiem! Wiesz co, teraz, gdy tak rozmawiamy o eksploracji, to ja, za kazdym razem,
gdy ide odkrywac¢ nowe miejsca... nowy teren, jakgs gore... rzeke, moze miasto, w ktéorym nigdy

nie bytam... Zawsze towarzyszy mi uczucie takiej jakby rejestracji. Mapowania. Pewne odlegte
uczucie... a moze wspomnienie. Absorbuje nowe dane czujac, ze sie rozszerzam... albo to ta wiedza
sie rozszerza. Moze to moja pamie¢ pozaziemska, w kazdym razie uwielbiam to uczucie. Sprawianie,
ze nieznane staje sie poznane.

Swaruu z Erry: Tak, to mapowanie, mysle, ze to ten sam proces, tylko przeprowadzany mentalnie.

Gosia: Mentalnie, wtasnie! Jednakze mam wrazenie, jakby cos przeze mnie tez to rejestrowato. Jakis
rodzaj wspétdziatania lub co$ w rodzaju mapowania.

Swaruu z Erry: Twoje ciato jest dla Ciebie jak dron, aby Twoja dusza mogta dziata¢ za jego pomocg.

Gosia: Haha, doktadnie! Moje ciato jako dron. Idealnie ujete, tak wiasnie sie czuje! Musze podzieli¢
sie tym z innymi. No dobrze, zanim skohczy sie czas, mam jeszcze jedno palgce pytanie.
Wspomniatas, ze masa i ztozonos¢ konkretnego obiektu we Wszechswiecie jest wynikiem

3



nagromadzenia uwagi, ktorg takie miejsce otrzymuje od Pierwotnego Zrédta lub Eteru. Czy w takim
razie Ston otrzymuje wiecej takiej uwagi niz mréwka?

Swaruu z Erry: Zgadza sie, Ston jest znacznie bardziej ztozonym organizmem i przycigga o wiele
wiecej uwagi niz mrowka czy szczupta ja. Taki jest powdd.

Gosia: Dlaczego tak jest?

Swaruu z Erry: Ciato sktada sie z pojedynczych komoérek. Kazda komorka jest samodzielnym,
zywym organizmem. | jest uwazana za pierwotny, poczgtkowy organizm (nawet przez ziemskg
nauke). Posiada wszystkie organy wewnetrzne i sama w sobie ma wtasng swiadomosc¢. Twoje ciato
jest zatem spotecznoscia.

Nie jestes pojedynczg osobg, jeste$ catg spotecznoscig jednostek wspotdziatajgcych tak, aby istniata
Gosia. Podobnie wszystkie zywe organizmy Ziemi jak i kazdej innej planety tworzg swoiste "komorki”,
ktore razem stworzg te planete jako jednostke czy tez Swiadomos¢. Komorki tworzg Ciebie, ludzie
tworzg Ziemie i tak samo Ziemia bedzie skladowg wiekszych struktur, az powstanie catos¢ i wszyscy
wspolnie osiggniemy jednosé Zrodta.

Gosia: W porzadku, to kolejne pytanie: Kiedy na niebie obserwujemy UFO i ono nagle znika,
czy powodem jest wigczenie trybu nadswietinego?

Swaruu z Erry: Tak jest, to moze by¢ skok w Hiperprzestrzen, ale jest tez opcja aktywacji ptaszcza
niewidzialnosci.

Gosia: Skok w Hiperprzestrzen jest czescig trybu nadswietinego?

Swaruu z Erry: Zgadza sie. Skok w hiperprzestrzen jest tym samym, co wigczenie trybu
nadswietlnego.

Gosia: Powiedziatas, Zze korzystajgc z trybu lotu nadswietinego Warp trzeba wprowadzic trzy
parametry: czestotliwos¢ docelowg, czas w ktdérym chcesz tam dotrze¢ i miejsce z ktérego
przybywasz. Dlaczego tak wazne jest wprowadzenie czestotliwosci miejsca startowego?

Swaruu z Erry: Bez wprowadzenia danych poczgtkowych, nie mozna wréci¢ do miejsca, z ktérego
sie wyruszyto. Czesciowo z tego powodu wiele statkbw gubi sie w czasie i nigdy nie wraca. W tym ja.
Ale czasami skaczesz tak wiele razy, ze mimo wprowadzenia tego parametru, traci on swojg
doktadnos$¢. Tak sie wtadnie stato w moim przypadku.

Gosia: Ach, logiczne! Dlaczego zatem sie zgubitas, mimo posiadanej wiedzy?

Swaruu z Erry: Poniewaz wtedy tego nie wiedziatam, nikt mnie nie ostrzegt, Ze jest to jedna z wielu
mozliwych konsekwenciji.

Gosia: Rozumiem. Wiesz, podobat mi sie Twoj opis tonu, ktéry jest wytwarzany w trybie
nadswietlnym, tzn. Zze te dzwieki brzmig jak cata symfonia. Czy to naprawde brzmi jak muzyka?

Swaruu z Erry: Tak, te tonacje sg ze sobg powigzane, poniewaz sg zgodne. To gtéwnie dlatego
mozemy obliczy¢ czestotliwos$¢ niezbadanego miejsca, gdyz jego harmonika musi by¢ zgodna
z miejscem znanym. | tak, brzmi to jak muzyka.




Gosia: A jak dokfadnie to brzmi? Ma jaki$ rytm?

Swaruu z Erry: Kilka przyjemnych tonéw harmonicznych moze wskazywac ogoine miejsce.
Im bardziej ta muzyka jest ztozona, tym wiecej bedzie szczegotdw w zapisie czestotliwosci.
Potrzebujesz wiec catej symfonii i orkiestry, aby wskaza¢ konkretne miejsce, takie jak stolik
w restauracji na wiezy Eiffla, natomiast dla catego uktadu gwiezdnego wystarczy kilka tonow,

Z innymi miejscami w jej otoczeniu.

Gosia: Tworzagc muzyke czuje, jakbym sie przenosita na inny plan lub przyciggata do siebie inng
rzeczywistosc¢. Dlatego uwielbiam jg komponowac. Muzyka jest takim jakby pojazdem, czyz nie?

Swaruu z Erry: To jest pojazd. To jest czestotliwosc¢, a czestotliwosé jest wszystkim, zaréwno
w Matrixie 3D, jak i w tym pierwotnym. Odczuwanie jest czestotliwo$cig dzieki sercu i duszy.

Gosia: Doskonale, na tym zakonczymy, poniewaz czas nas dzis goni. Dziekuje bardzo
za wszystkie udzielone odpowiedzi.

Swaruu: Nie ma za co, réwniez dziekuje.

Komentarz Gosi nha zakonczenie:

Coz, jak Wam sie podobat ten temat? Nie byto to dlugie ale mam nadzieje, ze sie podobato.

Mam jeszcze kilka punktow, ktore chciatabym do tego dodac... i do artykutu. Troche mojego
zrozumienia pewnych zagadnien.

Po pierwsze ... w artykule, Gwiezdna Nawigacja, Swaruu wspomniata... oczywiscie wszyscy zawsze
wiedzg, ze powinnismy zy¢ w terazniejszosci, to juz wiadomo, nie ma o czym dyskutowac... ale ona
takze wspomniata, ze nie powinnismy tak naprawde zy¢ w tej chwili ale raczej w trybie kreatora
obecnej chwili. | co to oznacza i dlaczego nie jest to sprzecznoscig? OK sposéb w jaki ja to rozumiem
jest taki. Podam po prostu kilka przyktadow z wiasnego zycia, abysScie mogli doktadnie zrozumiec,

0 Czym mowie.

Zycie w trybie tworcy, kilka chwil przed chwilg obecng, oznacza mozliwo$¢ potgczenia sie z wersjg
siebie, ktdéra juz realizuje i manifestuje rzeczy, sytuacje, wydarzenia, rzeczywistosci, ktérych
pragniemy.

Bo tak naprawde to nie my tu tworzymy przyszto$¢. Jestesmy z naszg wyobraznig. W zasadzie
taczymy sie. | cos w rodzaju chanellingu przybliza nam potrzebe rzeczywistos$ci, ktora juz sie dzieje,
poniewaz istnieje wiele wersji nas samych, tak wiele wszech$wiatéw, rownolegtych rzeczywistosci.

Wiec cokolwiek sobie wyobrazamy, wyobraznia jest tak wazna, to nie jest czysta fantazja.

Nie jest tak, ze wyobrazamy sobie cos, co nie istnieje. Jesli jesteSmy w stanie uchwycic¢ te
wyobraznie, dzieje sie tak dlatego, ze ona juz istnieje w pewnym momencie naszej egzystencjalne;j
ptaszczyzny, w ktorej sie teraz znajdujemy.

Zatem o to wiasnie chodzi, abysmy mogli uchwycic¢ z tej ptaszczyzny istnienia cos, co wnosimy
w siebie. Mozemy wiec to rzutowac tak, aby nie stopito sie z poczuciem, ze to juz sie dzieje,
i sprowadzi¢ to do siebie w chwili obecne;.



Wiec w ten sposob w kazdej chwili mozemy stworzy¢ to, czego chcemy. Za kazdym razem
cos nowego. Nie popadamy zatem w stagnacje. Wiec jesteSmy dynamiczni, poniewaz akcja jest
wszechswiatem, to wszystko to ruch i kreatywnos$¢.

Oto jak ja rozumiem bycie w trybie tworcy. Nie doktadnie w tym momencie, ale kilka chwil
w przyszto$¢, ktéra tak naprawde nie jest przysztoscia, ale jest chwilg obecng ciebie, ktéra juz robi to,
co robisz na innym planie.

Przedstawie wam tylko kilka przyktadéw z mojego zycia, ktére doktadnie pokazujg, jak to dziata.

| nie zamierzam podawa¢ wam wszystkich przyktadéw. Mam wiele, wiele przyktadéw z mojego zycia,
ze catkiem tak to dziatato. Niedawny przyktad ma miejsce w 2011 roku, kiedy otworzytam swaj sklep
Cosmic Agency.

Miatam takg wizje... wiecie, miatam cos w rodzaju ,odlegtego uczucia”, prawie jak wspomnienie.

To bardzo dziwne uczucie, bo to rodzaj wyobrazni ,z przysztosci®, ktéra mogtaby by¢, ale jest tez
wspomnieniem. To jednoczesnie wspomnienie i wyobraznia z przyszitosci. To bardzo dziwne uczucie.
A to dlatego, ze po drugiej stronie nie ma czasu liniowego, wiec wszystko po prostu sie ze sobg
zazebia. PrzysztoS¢ moze byc¢ przesztoscia, a przesztos¢ moze byc¢ przysztoscia, albo jest to ten
sam czas.

"Wyobrazitam" sobie wiec, ze bede miata pewnego rodzaju ... ze, bede swego rodzaju punktem
taczacym ludzi i istoty pozaziemskie. Nie mam pojecia, o czym myslatam. Nie miatam pojecia,

o czym mowie. Miatam po prostu dziwne uczucie, miatam wizje bycia tutaj czyms w rodzaju punktu
kontaktowego.

Wiec otworzytam sklep, ktory byt zwyktym sklepem, sklepem ezoterycznym z kadzidtami, Swiecami
i tym podobnymi rzeczami, lampami solnymi i posggami Buddy, ale nazwatam go Agencjg
Kosmiczna.

A czym jest agencja? To miejsce, ktére tgczy strony niczym w agenciji nieruchomosci - tgczy
sprzedajgcych i kupujgcych, a wiec tgczy dwie czesci. Wiec nie wiedzgc doktadnie dokad
to zmierza, juz wprowadzitam to na ten plan — Agencja Kosmiczna, sklep.

Ale miatam wizje bycia w jakim$ obcym punkcie potgczenia i 6-7 lat pozniej... wyobraZzcie sobie, ze...
ze nawigzuje kontakt z pozaziemska rasg z Tajgety, ktéra przekazuje wiadomosci w ktorych dzieli sie
wiedzg, a ja dziele sie tg wiedzg z wami, z ludZzmi, bedgc w pewnym sensie punktem tgczgcym rase
ludzkg z rasg pozaziemska.

Wiec to o czym moéwie, to by¢ w stanie uchwyci€ z... jakiej$ wersji nas samych, cokolwiek chcemy
robi¢. | nie obawiac sie tego, ze moze sie to wydawac niemozliwe. Catkowicie wyeliminujcie te stowa,
koncepcje z umystu: niemozliwe lub trudne. Nie, nie, nie! po prostu skupcie sie na tym intuicyjnym
odczuciu, ze juz to robicie... Wyobraznia. Wyobrazcie to sobie. Ale nie wyobrazajcie sobie po prostu
umystem... Natchnijcie to swojg duszg, sercem i kazdg komdrkg i poczujcie, jakby to juz sie dziato,
bo w jaki$ inny sposob, w jakim$ innym Swiecie to sie juz dzieje. To tylko kwestia potgczenia tego,
sprowadzenia go do siebie.

A teraz kolejna rzecz, ktéra mi sie spodobata, kolejny maty szczegdt, ktéry bardzo mi sie podobat,
kiedy wspomniata o tym teraz w tym filmie... kiedy wspomniata, ze jestesmy dronami, ze nasze ciato
jest jak dron dla naszej duszy... Bardzo mi sie to spodobato, poniewaz za kazdym razem, gdy ide
zwiedzac, poniewaz wspomniano o tym w tej chwili, kiedy mowita o odkrywaniu nieznanego...

Za kazdym razem, gdy wyruszamy na odkrywanie nieznanego, za kazdym razem ja :) odkrywam
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nieznane, jakbym byta w nowym miejscu, w nowym miescie, w nowym miasteczku, na nowej gorze,
cokolwiek to jest, cokolwiek nowego widze to tak, jakbym rejestrowata dane i zapisywata je gdzie$

w jakiej$ czesci siebie. To tak, jakbym rejestrowata i wchtaniata nowe informacje, nieznane

i sprawiata, ze stajg sie znane. Ujawnianie nieznanego, mapowanie tego jest tym, co mnie ekscytuje
i rozwija. Dlatego lubie miedzy innymi podrézowac. To dlatego, Ze... to tak jakby cos przeze mnie
rejestrowato informacje o nowym miejscu, nowej kulturze, nowym... czymkolwiek to jest.

Wiec ona tak méwi, tak. Wtasciwie samo ciato dziata w ten spos6b na dusze. JesteSmy dronami
samych siebie. Nasz fizyczny wehikut jest fizycznym, mechanicznym dronem dla naszej duszy, ktéra
zdobywa doswiadczenie i szuka tworczych doswiadczen oraz wszelkich nowych uczu¢, mysli

i objawien do odkrycia. Wiec moze... tak, abySmy mogli to zarejestrowac, pobra¢ gdzies i rozwijac.
Tak sie czuje... tak sie czuje... i dlatego uwielbiam... uwielbiam ten przyktad.

OK, i ostatnia rzecz, o ktorej chce powiedziec€... chce wspomniec... i wtasciwie to nawigzuje do filmu
z poprzedniego tygodnia - poprzedniego filmu o tym, jak by¢ osobg 5D. Chciatam sie tym z Wami
podzieli¢ juz jakis czas temu, ale czekatam na odpowiedni moment. A chodzi tu o osgdzanie

i nieosgdzanie sytuacji jednoczesnie, o ,sprzecznosc¢”... ,pozorng sprzecznos¢” jednoczesnego
osgdzania i nieosgdzania. Kiedy méwita o tym, Zze, osoba 5D nie osgdza ale jednoczesnie...

i zapytatam: jednocze$nie Swaruu, ale jak ty... jak nie osgdzasz gaddw, kiedy z nimi walczysz?
Zatem istnieje pewien rodzaj osgdzania. Jesli z nimi walczysz, jak rozwigzac te ,sprzecznosc”.

| wtedy ona méwi: na jednym poziomie osgdzasz w ramach gry w rzeczywistos¢ 5D, a na innym
poziomie nie osgdzasz, bo rowniez jestes istotg spoza, spoza tej rzeczywistosci.

Chciatam wiec da¢ wam bardzo krotki przyktad... bardzo krétki przyktad, jak sama to poczutam

i co to doktadnie oznacza z mojego zrozumienia... wiec moze zrozumiecie to lepiej. Dawno, dawno
temu, kiedy bytam w zwigzku, dawno, dawno temu, zanim wiasciwie poznatam te idee, zanim
dowiedziatam sie cokolwiek o istotach pozaziemskich. Bytam w zwigzku. W innym zwigzku.

Byly pewne zachowania tej osoby, ktérych nie do korica aprobowatam, ktére okazaty sie brakiem
szacunku lub ktére mnie ranity. Nie martwcie sie, byto w porzadku, byto wspaniale, to byt Swietny
zwigzek, ale byly pewne rzeczy, ktére mi sie nie podobaty i uznatam, ze sg dla mnie destrukcyjne.

Pamietam wiec, ze w tych chwilach czutam sie bardzo zjednoczona z tg sytuacjg, w ogole nie
dotknieta. Poczutam, Ze jakas cze$¢ mnie nie czuje nic przeciwko tym ,atakom”, jak mogtabym

to nazwac. Nic nie czutam. Nie czutam sie dotknieta. Nie poczutam Zzadnej reakcji. Zaakceptowatam
to. Poczutam sie obojetna. Nie odpowiedziatam. Poczutam, ze cze$¢ mnie jest catkowicie nietknieta.
| wtedy zaczetam zdawac sobie sprawe: czekaj, czekaj, to nie jest w porzadku. Dlaczego nie Zzgdam
od tej osoby innego rodzaju zachowania wobec mnie. Dlaczego jestem taka obojetna? Powinnam
zareagowac. Musze zareagowac, to nie jest w porzadku, to nie jest w porzadku.

Wiec w pewnym sensie nie zmuszatam sie, ale bardziej zaangazowatam sie w gre relacji

i zdecydowatam: tak, musze zareagowac, to nie jest w porzadku, musze... musze ... musze osgdzic¢
te sytuacje. Zamierzam zatem o0sgdzi¢ i nalegac¢ na poprawe tej sytuacji. Dlaczego wiec poczutam
w sobie te dwie ,przeciwstawne rzeczywistosci’? Nie osgdzam, nie osgdzam jego zachowania.

A potem sama siebie osgdzam. Dzieje sie tak dlatego, ze nasza istota wielowymiarowa istnieje

na wszystkich tych réznych ptaszczyznach jednoczesnie.

Zatem w trzecim D i pigtym D istniejg pewne gry. C6z, 3D i 5D to w zasadzie gra. Zatem w tej grze
obowigzujg pewne zasady kontaktu i zachowania, etyka... cokolwiek. Niezaleznie od tego, jakie
zasady chcesz sobie narzuci¢ podczas tej gry, w jej obrebie.



Dlaczego wiec nasza istota, wielowymiarowa istota, totalna istota, ktérg jesteSmy, dlaczego

ta istota postrzega siebie poprzez awatara osoby 3D lub 5D? W tej grze awatar osgdza i reaguje,
poniewaz przestrzega zasad gry, ktére w danym momencie postrzega. Zatem w tej chwili
postrzegamy siebie jako awatary w 3D. Musimy zareagowac, musimy zrobi¢ to, co ,wiasciwe”.
Musimy osgdzi¢. Musimy prébowac ,walczy¢ ze ztem”, czymkolwiek jest to zto, jakie sobie
wyobrazamy. Ustalamy zasady. OK? Zatem w ramach tego awatara gramy przeciwko temu,

co uwazamy za niewtasciwe. Ale jednoczesnie bedac wielowymiarowg istota, ktérg jestesmy,
jednoczesnie jesteSmy poza grg awatara. Dlatego czujemy sie poza grg w stanie, w ktorym

po prostu obserwujemy to, co sie dzieje i nie osgdzamy tego, co obserwujemy. Bo postrzegamy to
z innego poziomu. Zatem do tego odnosi sie osgdzanie i brak osgdzania, a czesScig stawania sie
osobg 5D jest umiejetnos$¢ otwarcia sie na te ,pozorne sprzecznosci” i zintegrowanie ich w jedng
rzeczywistos¢, aby moc by¢ osobg 3D, 5D, 7D, 12D, dowolng osobg w tym samym czasie. Wiedzcie,
ze jesteSmy w grze i w grze obowigzujg pewne ,wymogi poprawnosci’ i pewne zasady.

Zatem przestrzegajcie zasad, pomézcie osobie, jesli widzicie te osobe w potrzebie, ale jednoczesnie
badzcie swiadomi... swojej wyzszej rzeczywistosci i nie przywigzujcie sie do gry w chwili cierpienia,
ktore postrzega wasz awatar. To... Moze to by¢ skomplikowane, ale jest mozliwe i jest czescig
stawania sie osobg 5D. CzeScig ekspansji w rzeczywistos¢ 5D jest mozliwos¢ poznania siebie

na wszystkich tych r6znych poziomach i nie postrzegania tych dwoch doznan jako walczacych

ze sobg przeciwienstw, osadzania i nieosgdzania. Nie osadzajcie jako wyzsze istoty, ktorymi
jestescie i jednoczesnie osgdzajcie w ramach swojego awatara 3D lub miejmy nadzieje wkrétce 5D

i zintegrujcie te dwa poziomy w swojej rzeczywistosci, poniewaz jestescie jednym i drugim. Chcemy
tego czy nie, jestesmy jednym i drugim i czyms wiece;.

A wiec to jest... tak to rozumiem i mam nadzieje, ze moze pomoze wam to lepiej zrozumie¢ czesc
osgdzania i nieosgdzania.

Dobrze... Dziekuje bardzo za ponowne obejrzenie. Kontynuujmy nauke i rozwdj. | do zobaczenia
w nastepnym filmie. Jeszcze raz dziekuje. Do zobaczenia nastepnym razem.

Tlumaczenie (Translation):

- dialog Gosi ze Swaruu z Erry: Light

- komentarze Gosi: Agata
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