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Przedmowa:

Swaruu z Erry: Nie ma materii, jest tylko umyst. Twarda materia jest tylko iluzjg, stworzong przez
manifestacje intencji twérczej Swiadomosci. Kazda pierwotna czgstka subatomowa, ktora z kolei
bedzie tworzy¢ coraz bardziej ztozone struktury jest po prostu weztem stojgcej fali, powstajgcym

z czestotliwosci harmonicznej. Czestotliwos¢ harmoniczna jest generowana przez uwage lub punkt
koncentracji uwagi sSwiadomosci. Od najdrobniejszego i najprostszego po najwigksze i najbardziej
ztozone wszystko jest produktem wielkiej Swiadomosci, ktéra, rozdrobniona w holograficzny sposaéb,
ma punkt uwagi we wszystkim.

Nie ma czasu, wszystko jest i wszystko dzieje sie jednoczesnie. To tylko postep uwagi Swiadomosci
ozywia statycznosc, dajgc ztudzenie uptywajgcego czasu.

W ten sam sposob nie tylko czas jest iluzjg, ale rowniez odlegtos¢ i oddzielenie. Nie ma "tu" i nie ma
"tam". Jedynie sam koncept posiadania oddzielnego punktu uwagi powoduje powstanie iluzji
oddzielenia, w zwigzku z czym powstaje iluzja odlegtosci.

Materia nie istnieje jako taka, tworzy jg jedynie percepcja swiadomosci. Jej solidnos¢ jest tylko
mirazem i jest postrzegana jako taka tylko z jednego punktu widzenia, punktu uwagi, a nie z innego.
Z jednej czestotliwosci mentalnej cos jest solidne, ale z innej juz nie jest. Czestotliwos¢ mentalna jest
niczym wiecej niz ptaszczyzng egzystencjalng. Jest ideg, a idea jest czestotliwoscig. Caty
Wszech$wiat jest wielkim iluzorycznym Matrixem. Wielkg ideg wyobrazong zaréwno indywidualnie,
jak i zbiorowo przez niezliczone miliardy holograficznych fragmentéw catosci, wielkiej, catkowitej,
ostatecznej $wiadomosci czyli tak zwanego Pierwotnego Zrddta. Wszechséwiat jest ideg wyobrazong
przez Pierwotne Zrddto.

Obiekt jest weztem lub punktem, a kazdy punkt lub wezet czestotliwosci w polu potencjalnej energii
jest podtrzymywany przez wiasng czestotliwos¢ harmoniczng, a to nic innego jak uwaga, ktora jest
skierowana na to miejsce lub punkt, Swiadomos¢ twércza niezaleznie czy jest indywidualna czy
zbiorowa. Chociaz sama w sobie nigdy nie jest czysto indywidualng $wiadomoscig, zawsze jest
wynikiem sumy wigkszej ilosci innych swiadomosci.

Nawet to, co nazywamy indywidualng swiadomoscig, naszg koncepcjg Ja, Ego, sktada sie z kilku
fragmentow uwagi Swiadomosci - naszego wtasnego oraz koncepcji, jakie inne Swiadomosci majg

o nas samych. Jest to rowniez rezultat Swiadomosci osadzonych na réznych ptaszczyznach, zaréwno
na tych wyzszych, gdzie jesteSmy cieniem czegos innego, czegos bardziej ztozonego
interpretowanego przez prostszg ptaszczyzne egzystencjalna, jak réwniez jesteSmy wynikiem
potgczenia indywidualnych swiadomosci nizszych ptaszczyzn, co moglibysmy interpretowac jako
sume zbioru malenkich swiadomosci pochodzgcych z postrzegania naszych indywidualnych
komorek, poniewaz wptywajg one na nasz sposob odczuwania i interpretowania tego, co nazywamy
Swiatem zewnetrznym. Dzieje sie to na bardzo ztozone sposoby, ale najprostszym przyktadem bytoby
to, ze czujemy sie dobrze, jesli z naszym ciatem jest wszystko w porzgdku, ale jesli mamy pewng
ilos¢ komorek, ktére nie czujg sie dobrze, z jakiegokolwiek powodu, to my réwniez nie bedziemy sie
dobrze czuli. Tak, komorki wptywajg na nasze postrzeganie zewnetrznego, iluzorycznie
zewnetrznego Swiata.



Za kazdym razem, gdy co$ sobie wyobrazamy, jest to projekcja w przysztos¢, poniewaz to wiasnie
ta wyimaginowana idea prowadzi nas ku temu, co zrobimy nastepnie. Bez wyobrazni nie bytoby
przysztosci. Wyobraznia daje nam dostep do tych bardziej zaawansowanych ptaszczyzn istnienia,
na ktérych to, co sobie wyobrazamy, juz istnieje, bez wzgledu na to, jak skomplikowane i niemozliwe
moze sie to wydawac na pierwszy rzut oka.

Nie mozna zy¢ doktadnie w teraz, o co prosi wielu mistrzow duchowych, poniewaz terazniejszos¢
postrzegana przez naszg swiadomosc jest zawsze wynikiem czegos, co juz miato miejsce

w przesztosci. Prawdziwe zycie w chwili obecnej oznacza myslenie w stanie Alfa, ktory jest tworczym
stanem sSwiadomosci. Posiadanie petnej wyobrazni Swiadomosci planu na przysztos¢ jest wazne,

ale nie tak bardzo, jak umiejetnos¢ zycia w tworczym stanie wyobrazni, w Alfa, dzieki czemu mozemy
ustanowi¢ naszg swiadomos$¢ tak, aby dziatata tylko kilka chwil przed tym, czego doswiadczamy jako
teraz. Zycie w stanie Alfa mozemy rowniez zdefiniowa¢ jako zycie intuicyjne.

Gwiezdna nawigacja
Czes¢ pierwsza:

Choc¢ nasze postrzeganie rzeczywisto$ci jako jednostek o iluzorycznych ciatach materialnych
sugeruje nam w formie empirycznego doswiadczenia, ze istnieje tu i tam, moze to mie¢ zastosowanie
jedynie do nawigac;ji statkiem gwiezdnym w locie podswietinym, a wiec ponizej predkosci swiatta.

W tej formie nawigacji lub podrézy przez przestrzen miedzy dwoma miejscami mozna uzyc¢
tradycyjnej mapy gwiezdnej, na ktérej pojawiajg sie konstelacje, w nich gwiazdy i planety

z odlegtosciami miedzy nimi tradycyjnie mierzonymi przez was jako jednostki astronomiczne (AU),
gdzie 1 jednostka astronomiczna to srednia odlegto$¢ miedzy Ziemig a Storncem, a dla duzych
odlegtosci rok swietiny czyli odlegtosc, jakg Swiatto pokonuje w ciggu roku.

Te formy nawigaciji i obliczania odlegtosci reprezentujg koncepcje interpretacyjng jedynie z punktu
widzenia trzeciego wymiaru, w ktorym Ziemia znajduje sie w tym momencie. Chociaz jednostki
astronomiczne sg przydatne na kroétkich dystansach, rok swietiny nie bedzie uzyteczny poniewaz jest
zalezny od zmiennego czynnika, jakim jest czas. W przypadku duzych odlegtosci miedzygwiezdnych
jednostki astronomiczne sg bezuzyteczne, poniewaz sg bardzo matg wartoscig odlegtosci.

Poniewaz predkos¢ swiatta jest czynnikiem zmiennym, wynik obliczen odlegtosci bedzie zawsze
zalezny od miejsca, okolicznosci i Swiadomosci, indywidualnej lub zbiorowej, ktéra jg mierzy. Nawet
w przypadku catkowicie automatycznych obliczen, wyniki sg zawsze zmienne. Pomiar duzych
odlegtosci w latach swietlnych jest uzywany tylko jako odniesienie i jest daleki od doskonatosci.
Mozemy zmierzy¢ predkos¢ Swiatta tylko w znanych nam miejscach lub parametrach i w naszym
bezposrednim otoczeniu, nie znajgc rzeczywistych warto$ci, jakie bedzie ona miata w innych
miejscach lub okolicznosciach. Mozemy jedynie oszacowac lub dokona¢ przyblizonych obliczen,
jak swiatto bedzie sie zachowywac¢ w ramach naszych wcze$niejszych doswiadczenh podczas
przechodzenia przez te miejsca. Prowadzi to do koniecznosci stworzenia mapy lub planu przyblizonej
wartosci predkosci swiatta w zaleznosci od kazdej lokalizacji, zazwyczaj wedtug kwadrantu lub
zestawu czesto odwiedzanych konstelacji, ale zawsze bedzie to przyblizenie, niezaleznie jak
doktadne mogg by¢ przyrzady pomiarowe.

Poniewaz catkowita predko$¢ Swiatta jest zmienna, nie jest wiarygodna do opisywania duzych

odlegtosci i jak powiedziatam wczesniej, jest tutaj uzywana tylko jako odniesienie dla lepszego

zrozumienia. Znajomymi dla was terminami moze byc¢ lot podswietlny (z predkos$cig nizszg od

predkos$ci Swiatta) i lot nadswietlny (z predkoscig wyzszg od predkosci swiatta), natomiast jako

synonim lotu nadswietlnego, wystepuje jeszcze termin Warp, gdzie jeden ,Warp” jest rownowazny
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jednej jednostce Swietlnej. Nazwy te sg obecne w ziemskich filmach Science Fiction, i tylko dlatego
ich uzywam, dla waszeqgo lepszego zrozumienia, nie sg one jednak zwyczajowa terminologia
stosowang przez moja rase.

Tajgetanskie statki gwiezdne, jak rowniez statki innych podobnych ras, nie mierzg odlegtosci

za pomocg predkosci Swiatta z powoddw opisanych powyzej. Uzywamy jednostek Mion, a wiec
predkos$ci transmisji fali energii na czestotliwosciach mionoéw leptonowych, znanych na Ziemi jako
neutrina. Od greckiego Leptos: ,maty” lub ,cienki’.

Jednakze koncepcja mionéw rozni sie dos¢ znacznie miedzy ludzka a tajgetanskg nauka, zawierajgc
mase w pierwszej definicji i potencjat eteryczny w drugiej, ktéra rowniez rozpoznaje lub obserwuje
jego preferencje do bycia falg, ktéra podrézuje tuz przy punkcie lub krawedzi miedzy tym,

co moglibysmy nazwac¢ swiatem materialnym a swiatem eterycznym. Bedgc podobnym do fotonu,
mion w rozumieniu Tajgetan jest jednoczesnie falg i czgstkg. Innymi stowy, miony sg wpét-eteryczne
i oddziatujg zaréwno na swiat materialny, jak i eteryczny.

Miony podrdzujg tysigce razy szybciej od Swiatta, a dla tajgetanskiej nauki majg wiecej wspolnego

z czgstkg tachionowa niz z fotonem, a ich transmisja jest prawie natychmiastowa.

Wiasnie to niewielkie opdznienie jest dla nas przydatne podczas pomiaru predkosci i odlegtosci, jest
réwniez bardziej precyzyjne, cho¢ nigdy doskonate, jednakze nawet jesli jego predko$¢ zmienia sie
w zaleznosci od okoliczno$ci, jest wystarczajgco doktadna, aby mozna jg byto wykorzystac

w nawigacji miedzygwiezdnej. Uzywanie wspotczynnikbw mionowo-tachionowych do pomiaru
predkosci lub odlegtosci uwalnia nas réwniez od koniecznos$ci uzywania wielu zer lub miejsc

po przecinku, czego nie sposéb unikng¢ w przypadku lat Swietlnych.

Nalezy tutaj wspomnie¢, ze zakodowana transmisja mionow jest formg transmisji danych

i komunikacji na zywo lub w czasie rzeczywistym miedzy zaprzyjaznionymi cywilizacjami, ktére sg
oddalone od siebie nawet o kilka konstelacji, umozliwiajgc interakcje i rozmowe w czasie
rzeczywistym miedzy dwojgiem ludzi, na dwoch odlegtych planetach, oddzielonych od siebie

o kilkaset lub tysigce lat swietlnych, lub komunikacje miedzy statkiem kosmicznym a jego planetg
bazowg nawet na ogromne odlegtosci i nawet gdy statek jest w petnej podrézy nadswietinej. Dzieje
sie tak, poniewaz miony nie "podrézujg" w "mierzalnej" przestrzeni w swiecie "materialnym"”,

ale poprzez Swiat eteryczny, w ktorym odlegto$ci tak naprawde nie istniejg. Kodowanie mionéw
odbywa sie poprzez naprzemienng zmiane wtasciwosci transmisji TAU i Anty-TAU. Sg to miony lub
neutrina typu TAU i ich odpowiedniki o przeciwnym fadunku lub o wiasciwosciach antymaterii.
Kodowanie Tau / anty-Tau.

Rodzaje silnikow gwiezdnych:

Nie bede tutaj definiowata wszystkich istniejacych typow silnikbw gwiezdnych, okresle tylko te
najczesciej uzywane przez Tajgetan.

Do lotow z predkoscig ponizej swiatta zazwyczaj uzywane sg dwa:

1.) Silniki manipulujace grawitacjq i

2.) Silniki reakcyjne wykorzystujgce strumien plazmy.

Ta klasa silnikow jest przydatna tylko na krétkich dystansach lub do precyzyjnych manewrow
wewnatrz i na zewnatrz atmosfery planety. Sg one réwniez uzywane do pokonywania odlegtosci
miedzyplanetarnych, natomiast nigdy do pokonywania duzych odlegto$ci miedzygwiezdnych.

Do lotow miedzygwiezdnych uzywamy toroidalnych silnikbw catkowitego zanurzenia, ktore sg funkcjg
odrzutowych elektromagnetycznych silnikow plazmowych. Strumien plazmy w trybie catkowitego
zanurzenia toroidalnego.
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Jego dziatanie opisze szczegdtowo w drugiej czesci tego tekstu.

Gwiezdna Mapa wedlug Czestotliwosci:

Do lotéw podswietinych, na krétkich dystansach miedzyplanetarnych mogtoby sie wydawac,

iz nie potrzeba wiecej niz znajomos$¢ mapy z pozycjami planet i docelowg. Odlegtosci / wspotrzedne
w planie tréjwymiarowym, czyli umiejetnos¢ odczytywania trojwymiarowej mapy uzywajgc
wspotrzednych X, Y i Z sg regularnie prezentowane zatodze w postaci duzego ultra-szczegotowego
hologramu, jednak ten sposob przedstawienia mapy nie bedzie przydatny w momencie, w ktérym
nasz statek wejdzie w tryb nadswietiny (Warp), poniewaz jak zobaczysz ponizej, wszystkie zasady
zmieniajg sie wtedy radykalnie.

W przypadku braku materii jako takiej, Wszechswiat istnieje tylko jako wynik manifestaciji
Swiadomosci w postaci fal stojgcych w morzu energii potencjalnej zwanej Eterem, i wszystko,
co istnieje, sprowadza sie do zupy czestotliwosci w ramach wspomnianej energii potencjalne;.

Aby w sposbdb zrozumiaty i uzyteczny stworzyé mape gwiezdng dla lotu powyzej predkosci Swiatta,
musimy zapomnie¢ o normalnych tréjwymiarowych mapach gwiezdnych.

W miare jak zwiekszamy predkosc i zblizamy sie do predkosci $wiatta, nasze tréjwymiarowe mapy
gwiezdne stopniowo tracg na doktadnosci. Po osiggnieciu predkosci Swiatta i wiekszej, precyzja
tréjwymiarowych map gwiezdnych staje sie rowna zeru i stajg sie one bezuzyteczne, poniewaz przy
tych predkosciach wykrycie czegokolwiek na zewnatrz statku jest niemozliwe. Nie mozna okresli¢
jego pozycji w obrebie mapy X, Y, Z. Gdybysmy mogli osiggna¢ te predkosci, pozostajgc

na poczatkowej ptaszczyznie egzystencjalnej, przyspieszanie statku z masg powodowatoby coraz
wiekszy opor, ktérego nie mozna bytoby pokonac sitg generowang przez konwencjonalne silniki.
Zostato to wyjasnione w Teorii Wzglednosci Einsteina, i czesciowo jest to poprawne.

Jak juz wspomniatam, Wszechswiat sam w sobie jest Matrixem czestotliwosci. Dla tajgetanskiej
nauki, podobnie jak dla nauk wigkszosci podobnych ras, jest to catkowicie udowodniony fakt, ktéry
mozna wykorzysta¢ i manipulowac nim tak, by sztucznie modyfikowac jego strukture.

Aby nawigowac z predkosciami wiekszymi niz predkos¢ swiatta, musimy zmieni¢ myslenie. Niewazne
sg wtedy mapy z odlegtosciami i pozycjami, czy wektory ruchu. Istotne sg wytgcznie pierwotne
czestotliwosci wibracyjne. Pierwotna czestotliwos¢ wibracyjna to taka, ktora definiuje oscylacje
subatomowych sktadnikow tworzgcych samg materie. Jest to predkosc lub czestotliwos¢ miedzy
kazdym cyklem depolaryzacji miedzy polem eterycznym a swiatem lub ptaszczyzng materialng

w sekwencji 1, 2, 4, 8, 7,5/ 3, 6, 9 opisanej w Mechanice Manifestaciji.

Aby wyobrazi¢ sobie, jak wyglgda gwiezdna mapa wedtug czestotliwosci, musimy wiedziec¢, ze kazda
lokalizacja, jak na przyktad Ziemia, ma okre$long i niezastgpiong czestotliwo$¢, ktéra definiuje ja

w czasoprzestrzeni, ktorg nazywamy Matrixem Pierwotnym lub Uniwersalnym. W przypadku Ziemi

ta specyficzna czestotliwosc jest bardzo podobna do jej rezonansu Schumanna, ktory oficjalnie
opiera sie na czestotliwosci 7,83 Hz i jest Scisle zwigzany z tym rezonansem.

Kazda planeta ma swojg wtasng czestotliwo$¢ oscylacyjng i cho¢ termin "rezonans Schumanna"
odnosi sie tylko do Ziemi, mozemy powiedzie¢, ze kazda planeta i kazde miejsce we wszechswiecie
ma swdj wiasny "rezonans Schumanna", chociaz wspominam o tym tylko w ramach wyjasnienia.

Oznacza to, ze kazdy punkt we Wszechswiecie ma okreslong i unikalng czestotliwos$¢ dla swojego
miejsca. W celu stworzenia gwiezdnej mapy opartej na czestotliwosciach, musimy uporzgdkowac
te czestotliwosci w formie liczbowej i zarejestrowac je w naszej bazie danych. Na przykfad: dla Ziemi
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bedzie to 7,83 Hz, Mars: 13,5 Hz, Wenus: 221,23 Hz, Jowisz: 183,58 Hz. (Tylko czestotliwosci
bazowe). | tak wtasnie kazdy punkt we wszechswiecie posiada swojg specyficzng i niepowtarzalng
czestotliwosc.

Na Tajgecie nie mierzymy oscylacji materii w hercach (Hz), ale w "cyklach" lub jednostkach Dzi'izi,
wiec jesli 1 Hz réwna sie 1,894 Dzi'izi, to przeliczamy 7,83 Hz z Ziemi mnozgc 7,83 x 1,894 =
14,83002 Dz. Ziemia wiec na mapach gwiezdnych bedzie miata czestotliwo$¢ podstawowg 14,83002
Dz, Mars 25,569 Dz, Wenus 419,00962 Dz i Jowisz 347,70052 Dz, lub jednostki Dzi'izi (Dz).

Dzi'izi reprezentuje przyjetg Srednig najbardziej pierwotnej czestotliwo$ci wibracyjnej materii w pigtej
gestosci. Podstawg jest czestotliwos¢ wibracyjna pierwiastka wodoru przy zerze absolutnym

w przestrzeni miedzygwiezdnej. 1 Dz jest rownowazny jednemu cyklowi na jednostke czasu, a jako
podstawe odniesienia dla wspomnianej jednostki czasu przyjmuje sie perspektywe tymczasowego
czasu trwania zatogi statku dokonujgcego pomiaru. (Jednostka SIT lub czas trwania jednostki czasu
wewnatrz statku) Oznacza to, ze Dz nie moze by¢ catkowicie doktadne, jednak wystarczy, aby
obliczenia mogty skutecznie prowadzi¢ statek kosmiczny nawet przy niewielkich odchyleniach, ktére
zatoga bedzie musiata kompensowac w inny sposob podczas lub po kazdej podrdzy, jesli to bedzie
konieczne. Musimy pamietac, ze czas jest wzgledny dla kazdej Swiadomosci i nigdy nie jest staty.

W temperaturze zera absolutnego ustaje ruch molekularny, wiec temperatura jest mierzona jako zero
lub brak ruchu molekularnego. Jednak na poziomie subatomowym nawet w tej temperaturze
czestotliwo$¢ wibracyjna wciaz sie utrzymuje.

Czestotliwosc¢ lub oscylacja Dz danego miejsca jest wynikiem sumy i interakcji wszystkich innych
czestotliwosci oddziatujgcych z tym miejscem. Wszystko, co istnieje we Wszechswiecie, jest ze sobg
potgczone tg samg zupg czestotliwosci, oscylujgcych w jednym osrodku ktorym jest Eter, a Eter jest
czystg $wiadomoscia. Eter jest Pierwotnym Zrédtem.

Masa i ztozono$¢ danego obiektu we Wszechswiecie sg wynikiem nagromadzenia uwagi, ktorg
to miejsce otrzymuje od Pierwotnego Zrodta lub Eteru. Im wiecej uwagi otrzymujesz, tym wieksza jest
twoja masa, a jest ona tym samym, co wyzsza koncentracja energii.

Powdd, dla ktérego jakis obiekt otrzymuje wiecej uwagi, bedzie zalezat od interakciji, jakg ma on

z innymi obiektami, ktére go otaczaja, poniewaz wszystko jest ze sobg powigzane. Dotyczy

to wszystkiego, poczgwszy od duzych obiektow gwiezdnych, takich jak stonca lub planety, po mate
rzeczy, takie jak moneta, klucz, orzech, a nawet czgstki subatomowe. Kazdy obiekt ma powod
istnienia i jest czescig wiekszego obiektu, ktdry z kolei jest czescig jeszcze wigkszego obiektu i tak
dalej, az do osiggniecia catosci: Wszech$wiata lub Pierwotnego Zrédta. W Uniwersalnym Pierwotnym
Matrixie nic nie jest przypadkowe, i wszystko co istnieje ma swoj powad.

Na mapie gwiezdnej wedtug czestotliwosci w jednostkach Dzi'izi lub w skrécie Dz, im wiecej miejsc
po przecinku ma liczba, tym wieksza precyzja w ustaleniu pozycji we Wszechswiecie.

Tak wiec dla Ziemi czestotliwos¢ 14.83002 Dz oznaczataby samg planete jako catosc. Jesli dodamy
wiecej miejsc po przecinku: 14.830028452 mamy wigcej szczegotdw, aby uwzgledni¢ czestotliwosé
0.000008452 Dz, ktora opisuje kontynent europejski. | tak gwiezdna pozycja:
14.83002,8452,700532,5100688, 71200206, 898210030, 738007332101 Dz méwi nam: 14.83002
(Ziemia), 8452 (Kontynent Europejski), 700532 (Francja), 5100688 (Paryz), 71200206, (Wieza Eiffla),
898210030 (Restauracja) 738007332101 (stolik czwarty).



Za pomocg wiekszej liczby miejsc po przecinku mozemy okresli¢, ktory talerz znajduje sie na stole,
ktore ziarenko ryzu wewnatrz talerza, a nawet kazdg pojedynczg czgsteczke. Kazdy obiekt
posiadajgcy mase we Wszechswiecie Pierwotnego Matrixa ma swojg specyficzng i doktadng
czestotliwo$¢. Wszystko sprowadza sie do wiedzy na temat jego konkretnej czestotliwosci,

by wprowadzi¢ jg do spdjnej bazy danych, co jest mozliwe dzigki zaawansowanym sprzetom

i czujnikom.

W przypadku Ziemi, Europy, Francji, Paryza, czestotliwo$¢ 14.83002,8452,700532,5100688 Dz,
jest wszystkim, czego potrzebujemy, aby poprowadzi¢ nasz statek do tej konkretnej lokalizaciji.
Warto wspomniec, ze czestotliwosci Dz nie sg wspotrzednymi, poniewaz wtedy stuzytyby nam tylko
w ramach konwencjonalnej trojwymiarowej mapy gwiezdnej do kierowania statkami przy
predkosciach nizszych niz predko$¢ swiatta.

Dzieki mapie wspotczynnikow czestotliwosci prowadzgcej Dz eliminujemy potrzebe wprowadzania
zbyt wielu zbednych danych do naszego komputera nawigacyjnego, dzigki czemu nie ma potrzeby
wprowadzania danych z bardziej szczegétowych lokalizacji, poniewaz doktadna czestotliwo$¢
specyficzna dla catego uktadu stonecznego i tak jest juz do$¢ duza. | tak zblizajgc sie do Paryza,

i ustanawiajgc restauracje na Wiezy Eiffla jako cel podrdzy, nie jest konieczne wprowadzanie catej
doktadnej sekwencji Dz, kt6rg opisywatam wczes$niej, poniewaz wystarczy przyby¢ do Paryza
statkiem, wytgczyc¢ tryb nadswietlny, a nastepnie nawigowac tam za pomocg konwencjonalnych
wspotrzednych X, Y, Z lub po prostu zupetnie naturalnie za pomocg wzroku. Standardowo,

po dotarciu do Ziemi wytgcza sie tryb nadswietlny, a nastepnie nawiguje sie wedtug normalnych
wspotrzednych. Zalezy to rowniez od wielkosci i masy danego statku, gdyz te duze potrzebujg wiecej
wolnej przestrzeni do manewrowania.

Podsumowujgc, kazde miejsce we Wszech$wiecie bedzie miato swojg wlasng specyficzng
i niepowtarzalng czestotliwosc¢ jako adres lub tozsamosé, a wynika to z sumy jego interakcji z innymi
czestotliwosciami wokot niego.

Suma, ktora odpowiada okreslonej czestotliwosci kazdego miejsca, jest wynikiem ilosci uwagi,
jakg to miejsce otrzymuje od swiadomosci lub sumy swiadomosci. Pochodzi ona bezposrednio

z Eteru lub z Pierwotnego Zrédta, taczac sie z sumg fraktalnych $wiadomoséci tego samego Zrédia,
a wiec jednostek zamieszkujgcych dane miejsce, bedacych czgsciami tego samego Pierwotnego
Zrodta.

Jak ma to miejsce w dowolnym osrodku energii potencjalnej, aby obiekty state mogty sie w nim
znalez¢, konieczne jest wytworzenie fal stojgcych, bo to w weztach takich fal powstajg wspomniane
obiekty. Potrzebujemy do tego czestotliwosci harmonicznej, bez niej proces tworzenia jest
niemozliwy.

Harmonika czestotliwosci ma zawsze posta¢ matematycznie doskonatej geometrii, wiec kierunek
lub lokalizacja okreslonego miejsca w jednostkach Dz zawsze bedzie odpowiadaé przewidywalnym
i uporzgdkowanym fraktalom matematyczno-geometrycznym generujgcym matryce informaciji
uporzgdkowanych i mozliwych do zbadania. Jest on taki sam jak energetyczna sie¢, ktorg Matrix
Uniwersalny tworzy lub manifestuje w swojej fizycznej formie.

Bioragc pod uwage, ze wszystko jest ze sobg potgczone i ze czestotliwosé konkretnego miejsca jako
jego umiejscowienia we Wszechs$wiecie jest Scisle powigzana i wzajemnie potgczona ze wszystkimi
innymi, réwniez zaleznymi od innych, w postaci sekwencji matematyczno-geometrycznej, mozliwe
jest teraz przewidywanie i wstepne obliczenie potozenia nieznanego miejsca przy uzyciu
wspoétczynnikow Dz sprzezonych z harmonikg czestotliwosci. Pozwala to nawigowac statkiem

w zupie istniejgcych czestotliwosci, w wiekszosci nieznanych, znajgc jedynie interakcje miedzy
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czestotliwosciami danego miejsca. Wystarczy tylko zna¢ harmonike czestotliwosci, ktéra dominuje
w okreslonym sektorze przestrzeni.

Harmonika czestotliwosci w nawigacji gwiezdnej jest uporzgdkowang sekwencjg czestotliwosci

w formach matematyczno-geometrycznych, ktére generujg mase tworzgcg obiekty gwiezdne

w danym sektorze przestrzeni. Harmonika ta jest jak muzyka. Musi byc¢ idealna, w przeciwnym razie
stacjonarna fala, ktora tworzy catg materie, zatamie sie. Jakikolwiek dysonans w muzyce, ktéra jg
tworzy, zniweczy caty system i dynamike jego tworzenia. Gdyby w harmonice czestotliwosci
zaprogramowanej w komputerze poktadowym wystgpit btgd, doprowadzitoby to do wyjscia statku

z hiperprzestrzeni przed dotarciem do celu, a doktadnie w momencie, w ktérym taki dysonans
wystapi. Zwykle zdarza sie to w gtebokiej przestrzeni kosmicznej i powoduje konieczno$¢ ponownego
przemyslenia i obliczenia parametrow nawigacyjnych celem kontynuowania podrozy,

ale nie spowodowatoby to zadnej katastrofy.

Sekwencja toru lotu nadswietinego, ktorej nalezy przestrzegac, to cigg $cisle powigzanych

i uporzagdkowanych czestotliwosci. (Muzyka). W styszalny sposob harmonika czestotliwosci trajektorii
statku jest styszalna jako cigg réznych, ale zgodnych i powigzanych tonéw. Brzmi to jak specyficzna
melodia. Im jest ona bardziej ztozona, tym precyzyjniejsze bedg manewry wykonywane przez statek,
poniewaz im wieksza ztozonos$¢, tym wiecej szczegdtow, a zatem wiecej informacji, ktére bedg brane
pod uwage w kursie docelowym, punkty wzdtuz drogi, tak jak w przypadku restauracji na wiezy Eiffla.

W przypadku bardzo rozbudowanej harmoniki czestotliwosci brzmi ona jak niezwykle ztozona
symfonia, ale seria zupetnie podstawowych dzwiekow czesto wystarcza, aby zmienic kurs statku

lub sprawi¢, ze statek sam zrozumie, jakiej harmoniki czestotliwo$ci potrzebuje, aby dotrze¢ do celu.
Tak wiec pojedyncza sekwencja lub prosta melodia wystarczy, aby uzyskac¢ dane niezbedne

do poprowadzenia statku z powrotem do domu. Melodia i jej dane jako czestotliwosci sg zestawiane
z bazg danych lub gwiezdng mapg czestotliwosci, a komputer ustala kurs i miejsce docelowe.

Pomysl o Wszechswiecie, przestrzeni i Galaktyce ze wszystkimi storncami, planetami i innymi ciatami
niebieskimi, nie jako o obiektach materialnych, ale jako o jednostkach czestotliwo$ci
interpretowanych za pomocg liczb w jednostkach Dz. Kazde ciato niebieskie ma swojg wtasng
czestotliwos$c¢, ktora jest wynikiem nie tylko jego samego i Swiadomosci, ktdra generuje je swojg
uwaga, ale réwniez interakcji, jakg ma ono ze wszystkimi innymi ciatami niebieskimi, gdyz wszystko
jest ze sobg potgczone. Im wiekszg mase ma obiekt, tym wiecej uwagi Swiadomosci otrzymuije,

a zatem tym wyzsza jest jego warto$¢ w jednostkach Dz.

Wyobraz sobie wszechswiat ztozony wytgcznie z czestotliwosci wibracyjnych, przedstawionych jako
sekwencja liczbowa. Pomysl dla przyktadu o kartce papieru wypetnionej liczbami. Reprezentuje ona
sektor galaktyczny. Liczby o niskiej wartosci reprezentujg mate ciata niebieskie, zera (0,0000) lub
liczby z bardzo matymi miejscami po przecinku, jak 0,0000000232, reprezentujg miejsca w
przestrzeni o niewielkiej masie na jednostke szescienna, Sladowe ilosci pierwiastkow, gtéwnie wodoru
i helu lub czgstek pytu.

Duze jednostki liczbowe reprezentujg obiekty od asteroid po planety i stonca. Tak jak mowitam:
im wyzsza wartos¢ liczbowa, tym wiekszy obiekt lub wieksza masa.

Zatem juz na pierwszy rzut oka, obserwujgc liczby na kartce, mozemy zobaczy¢ i zrozumie¢, gdzie
znajdujg sie obiekty o duzej masie. Wartosc¢ liczbowa pustej przestrzeni, ale blisko obiektu o duzej
masie, mimo ze praktycznie nic tam nie ma, bedzie réwniez miata wyzszg wartos¢ niz odpowiednik
w gtebokiej przestrzeni, stopniowo malejgc liczbowo w miare oddalania sie od obiektu o duzej masie.
Czesciowo mozna to zinterpretowacd jako zjawisko zakrzywienia przestrzeni z Teorii Wzglednosci
Einsteina, ktéra, cho¢ w wiekszosci btedna, zawiera nieco prawdy, jednak niewtasciwie
interpretowanej. Przestrzen nie zakrzywia sig, jak mowi Einstein, tylko sSwiadomosc¢ znieksztatca
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przestrzenng siatke numeryczng. Tylko umyst za to odpowiada.

Do tej pory méwitam o mapie numerycznej, ktéra interpretuje okreslone czestotliwosci dla kazdego
miejsca. Reprezentuje ona sektor przestrzenny, ale nie jest dynamiczna. Ma state i nieruchome
wartosci, jak fotografia. A przeciez wszechswiat taki nie jest, wszechswiat jest dynamiczny i jego
jedyng statg rzeczg jest zmiana.

Wyobrazmy sobie teraz stos kartek papieru utozonych jedna na drugiej, z ktérych kazda wypetniona
jest liczbami odpowiadajgcymi konkretnym liczbom na kartkach, ktore jg poprzedzaja, ale z
niewielkim wzrostem lub spadkiem wartosci, ktory jest progresywny wraz z kolejnymi kartkami
papieru. Kazdy arkusz reprezentowatby okreslony moment w czasie, a ich sposéb utozenia jeden
na drugim reprezentowatyby postep w czasie, bedacy ruchem czestotliwosci reprezentujgcych
obiekty. Arkusz znajdujgcy sie bezposrednio pod tym na szczycie bedzie poprzednim momentem
w czasie, a kazdy kolejny dotozony bedzie przysztoscig. Im dalej ktéras kartka oddalona bedzie
od tej pierwszej, w tym dalszg przesztos¢ lub przysztos¢ zmierzamy. Jednak caty stos jak i kazda
pojedyncza kartka po prostu sg, istniejg poza czasem. Dopiero swiadomos¢ obserwatora i jego
uwaga, pozwala Sledzi¢ progresje wartosci liczbowej danego obiektu, co w konsekwencji ozywi go
lub nada mu znaczenie i interpretacije.

Podczas podrdzy w trybie nadswietinym, komputer powinien nie tylko otrzymac adres miejsca
docelowego jako czestotliwosc, ale takze dane dotyczagce momentu w czasie, jaki nas interesuije.
W przyktadzie ze stosem papieréw, miejsce docelowe: 14.83002 Dz (Ziemia) bedzie tylko jednym
z parametrow do wprowadzenia (u nas ta informacja ma nazwe Bil'h), odpowiadajgcym pozycji
w siatce na naszej kartce papieru. Nastepnie wprowadzamy dane z informacjg o tym konkretnym
momencie w czasie na Ziemi, w ktérym chcemy na nig przyby¢ (u nas parametr ten nazywa sie
Na'al), co z kolei okresla ktora konkretnie kartka ze stosiku nas interesuje.

Jak widac¢, lot miedzygwiezdny w trybie nadswietinym jest rownoznaczny z podrézg w czasie. Kazdy
nadswietlny statek kosmiczny jest z definicji wehikutem czasu i moze dotrze¢ do celu w dowolnym
dniu: w terazniejszosci, w przysztosci, a takze w przesztosci. Nie stanowi Zzadnego problemu dotarcie
do miejsca docelowego w odlegtej przesztosci lub odlegtej przysztosci. Jest to po prostu jedna

z danych kierunkowych interpretowanych za pomocg wspotczynnikow Na'al i Bil'h, ktore korzystaja
z jednostek Dzi'izi czyli Dz.

Jest jeszcze trzeci czynnik, ktéry nalezy wprowadzi¢ do komputera nawigacyjnego. Parametr
Ho'dee'za, ktéry mozna przettumaczyc¢ jako paralaksa, choC jego znaczenie nieco sie rézni.
Wspotczynnik ten wskaze komputerowi z ktérego kierunku statek, po wyjsciu z lotu
nadprzestrzennego lub nadswietlnego, powinien zblizy¢ sie do celu.

Bil'h jest odpowiednikiem Gdzie, (o ktérg pozycje chodzi we wspdlnej siatce numerycznej wszystkich
kartek papieru). Na'al jest odpowiednikiem Kiedy (na ktérej konkretnej kartce w catym stosie znajduje
sie pozycja celu).

Gdzie i kiedy dotrze¢ do celu.

Ho'dee'za - z ktdrego kierunku przybedziemy.

Fakt, ze lot miedzygwiezdny z predkos$cig wiekszg od Swiatta jest rownoznaczny z podrézg w czasie,
oznacza jednoczesnie, ze zatoga ma mozliwos¢ zmiany linii czasu, powrotu do przeszitosci,

aby czemus zapobiec lub podrozy do przyszitosci, aby zobaczy¢, co sie stanie. Chociaz paradoksy
zZwigzane z czasem nie istniejg, o czym szczegdtowo opowiem pdzniej, jest to ogromna
odpowiedzialno$¢. Pojawia sie potrzeba moralnosci i uczciwosci kazdego cztonka zatogi, a takze
posiadania wiedzy w kwestii nieingerencji i konsekwenciji jakiejkolwiek interwencji wobec jakiejkolwiek
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rasy, a nawet wzgledem samych siebie. Nie nalezy tego lekcewazy¢ i jest to jeden z powodow,
dla ktérych nie kazda rasa powinna mie¢ mozliwos¢ nadswietlnych lotéw miedzygwiezdnych,
niezaleznie od poziomu rozwoju duchowego i moralnego.

Zatem nie mozna nawigowac z predkosciami bliskimi predkosci Swiatta, a tym bardziej

z predkosciami wyzszymi, mys$lgc w kategoriach poje¢ tréjwymiarowych map. Trzeba myslec¢ tylko

w kategoriach czestotliwosci. A mysSlenie w kategoriach czestotliwo$ci oznacza tutaj Swiadomosg,

ze czestotliwosci te sg generowane i istniejg dzieki interakcji twérczej swiadomosci. Oznacza to,

ze nie mozna nawigowac lub uzyskac dostepu do predkosci bliskich predkosci Swiatta oraz
nadswietlnych bez wejscia w obszar natury Swiadomosci i duchowosci oraz dogtebnego zrozumienia
rzeczywistosci.

Do lotéw miedzygwiezdnych z predkosciami nadswietinymi niezbedny jest wiec, jako giéwny
i niezastgpiony sktadnik, wysoki stopien rozwoju duchowego, zaréowno kazdego cztonka
zatogi, jak i catej cywilizacji, ktora rozwineta technologie i wystarczajace zrozumienie,

aby to osiggnaé¢.

W mysleniu 3D, opartym na materializmie, jak ma to miejsce w przypadku ziemskiej nauki, jest to
po prostu niemozliwe. W czesci drugiej opisze, jak dziata statek kosmiczny, jego budowe, anatomie
hiperprzestrzeni i jak mozliwe jest pokonywanie wielkich odlegtosci.

-Swaruu z Erry
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